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SLIPER GAME BOY 


O GAME BOY 
EM CORES 





NA SUA TV. 


Agora vocé pode jogar Game Boy em cores no seu Super Nes. 


Game Boy 

no telao da sua TV. 

Super Game Boy é um 
acess6rio genial e obrigatério 
para quem é fissurado por 
desafios. Basta colocar o 
game no acess6rio e conectar 
no Super Nes para ver 0 que 
é adrenalina de verdade. 
Imagine seus games 
favoritos de Game Boy na 
telona da sua TV, em cores 
escolhidas por vocé mesmo. 
Mais games 

por menos grana. 

Jogando com ele, vocé 
multiplica sua lista de games 
para Super Nes, que inclui 
ainda o incrivel langamento 
de Donkey Kong, o primeiro 
game especialmente 
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desenvolvido para Super 


Game Boy. Entao escolha 


logo a cor e detone o start. 


BOY 





As cores que vocé 
queria no seu Game Boy. 
Mas nao se arrisque a 
colocar o vermelho. 

Donkey Kong odeia 
vermelho. 
Ou vocé 


quer vé-lo c 
ner- 


voso? 
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eitores e leitoras, é julho, més de férias, e o Chefinho saiu 
mundo afora, Bali e Caribe, mais Bora Bora e Malibu. Foi 
esfriar a cabeca e pensar em novidades para esse 2° semestre. 
Enquanto isso, na terra verdinha e amarela, sob o comando da 
Marj6 aqui, ficamos ralando pesado para dar o melhor para 
vocé. Minha primeira providéncia foi acabar com esse papo 
de Sexo Fragil na segao de Cartas. O nome da secao das 
garotas passa a ser Rosa Shock e ponto. Outra novidade é a 
chegada de mais um colaborador para a equipe de SGP. 0 
americano Bill Games, que trabalhou por muitos anos na 
vanguarda das industrias de informatica e de videogame, vai 
analisar os rumos, as tendéncias e tudo sobre jogos para 
vocé. A edigao esta pegando fogo, cuidado para nao 
| queimar as maozinhas ao folhear as paginas! A capa 
é dedicada aos 16 bits. A tecnologia dos 32 60 
maximo, tal e coisa, mas a geragao anterior ainda 
tem muito a dar, como Killer Instinct, prometido 
para agosto, ou os detonados Spider-Man (Mega) e 
Megaman 7 (Snes), além de outros jogos para 
esses consoles. Confira ainda os golpes de Mortal 
Kombat Ill e Street - The Movie. Os 32 bits estao 
todos presentes. De quebra, um 


6 
jogao para PC, Full Throttle. mAP? 








° Baby detonava, Lord & 





















ar POUCAS E BOAS 
diretrizes do Chere, Acompanhando o ruim. Assim como 
eee : 50 rmaterntice" Cae trabalho de vocés desde 


elogiamos After Burner e 
os tempos da extinta Virtua Racing para o 
Super Game e percebi mesmo console. E 
que a revista, depois criticamos, nesta edigao, 0 
que mudou, comecoua jogo Captain Commando 
puxar 0 saco da para SNes. 

Nintendo. Mas a 

matéria sobreo MK 2 —Acho esta revista a melhor 
do 32X foi o climulo. que existe no Brasil, talvez 
Disseram queo Mega no mundo. Vocés poderiam 
é fraco e decadente. fazer uma materia sobre o 
Pisaram na bola! 











Givanildo Barbosa 


jogo Jurassic Park para 
Santos Sérgio Luiz Figa SNes? Eu ficaria muito 
Embu- SP Sao José dos grato. 
Pinhais Jean Patrick Gauche 

MB: querido Blumenau - SC 
Sérgio, acho que MB: adoramos sua 
vocé esta cartinha, Jean. O problema 
confundindo os 

jogao our 





6 que Jurassic Park 6 um 
joysticks. A 
um filmago!! 


jogo antigo. Saiu uma 
critica foi paraa 






matéria na antiga Game 
ja sequestrou conversao de Power sobre ele. Mas vocé 
A concorren A SGP MK 2 parao pode pedir dicas para o 
om Mega, que 


pessoal da Playtronic pelo 
realmente foi telefone (011) 547-0926. 








SUPER CP RESPONDE 


Carco chefe, esta é a 
primeira vez que escrevo 
para a melhor revista de 
games que ja li, mas vou 
poupa-lo dos elogios que ja 
esta cansado de receber e 
partirei logo para o que 
interessa. 
1- Existe o Neo Geo CD 
americano e o japonés? O 
que sera fabricado no Brasil 
sera compativel com qual 
deles? 
2-0 Neo Geo CD toca CDs 
s6 do audio 
3-0 controle do Neo Geo 
comum serve no Neo Geo 
CD? 

Kelley Gongalves Lima 

Tocantindpolis - TO 

MK: caro Kelley, o chefe 
a esta altura deve estar 
tomando um drink ao sol, 
Por isso estou aqui 
para responder por ele, 
Vamos 1/4: 
1- Todos eles serao 


“ge ~~. Clasicos de 
x esporte e jogos 
) de acao estilo 
\Y Contra, Essa 
foi a ténica da 
movimentagao de 
Lord no més que passou. A 
novidade ficou por conta de 
Gunners Heaven e Judge 
Dredd. O Lord ficou achando 
até que ficaria melhor que o 
Stallone no papel titulo deste 
filme nas telas dos cinemas. De 
quebra, os imortais Daytona 
USA e NBA Jam T.E. 






RECOMENDADOS 


NBA JAM T.E. 
DAYTONA USA 
GUNNERS HEAVEN 
JUDGE DREDD 


compativeis entre si. 

2- Toca sim Kelley, 6 
como se vocé botasse 
uma fita de video sem o 
audio gravado no seu 
aparelho de video. 

3- Serve, mas a reciproca 
nio 6 verdadeira, ou seja, 
0 controle do CD nao 
serve para o Neo Geo 
comum. 


Alé galera! Vou ser rapido 
em minhas perguntas: 
Quando saira 0 aparelho 
para CD do SNes? Quanto 
vai custar o Ultra 64? 
Rodrigo Soares Corral 
S. Bernardo- SP 


MK: ligeirinho, cara. CD 
para SNes, pelo jeito, 
nunca. Talvez, num 
futuro distante, a 
Nintendo pense em 
langar um aparelho de 
CD, mas para o Ultra 64, 


que, ao que tudo indica, 
deveré custar em torno 
de US$ 200. 
Essa 6 a primeira carta que 
eu escrevo e gostaria de ver 
O meu nome na proxima 
edicao. Algumas perguntas: 
1- Ridge Racer vai sair para 
o Saturn? 
2- E Mortal Kombat Ile 
Super Street Fighter Il 
Turbo, irdo sair para Saturn? 
José Manoel de Souza 
Sao Paulo - SP 


BB: José, considere-se 
um abengoado por Deus 
Por ver sua primeira carta 
j4 respondida, ainda que 
parcialmente ( vocé 
exagerou nas 
perguntas!). Vocé devia 
tentara sorte na loto ou 
na Sena. E o seguinte: E 
dificil sair o Ridge Racer 
para Saturn porque a 
Namco nao faz parte do 
grupo da Sega. Nao hé 
noticias sobre o Mortal e 
Street. Mas bom jogos 
como DarkStalkers, 
NightWarriors, X-Men @ 
Street Movie devem sair. 









linha habitual 
, de privilegiar os 
/ jogos cabega, 
/ Marcelo continua 
empenhado nas 
questdes transcedentais de Myst 
e Phantasy Star IV, jogos que ja 
lhe renderam muitas horas de 
meditagao profunda. 
Influenciado pela nossa diretora 
de redagao temporaria, a bela 
Marjorie Bros, ele se ligou 
também no explosivo Full 
Throlttle. 
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PHANTASY STAR IV 
FULL THROTTLE 
MYST 
BREATH OF FIRE 2 





, Vocés vao ver 
pelas paginas 
desta edigao ( 
}7 e também da 
” passada) que 
nenhum jogo tem 
prendido mais a atengao do 
nosso critico marcial que 
Tekken. Mas, como novidade 
pouca 6 bobagem, Baby 
também ficou fissurado por 
World Heroes Perfect. E nao 
deixou de lado aqueles 
classicos que tém sempre lugar 
reservado no seu console. 


RECOMENDADOS 


TEKKEN 
FATAL FURY 3 
WORLD HEROES PERFECT 
VIRTUA FIGHTER 2 


golpe Seal o 
eath, de 
Bishamon, em 
Night Warriors 
6A 9, 






$0Co, durante 
0 salto, 





Como 
\ comandante 
) desta nau 
/ durante a 
auséncia do 
Chefe, o tempo 
para os jogos foi bem menor. E 
duro coordenar esses meninos 
mimados, Mas, se houve uma 
sensagao, foi Full Throttle, um 
jogaco do PC, que vai fazer 
vocé se lembrar de Mad Max Il. 
Mas a lagartixa Gex também 
continua me atraindo e 
divertindo muito. 
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FULL THROTTLE 
GEX 
CHAOTIX 
MEGAMAN 7 









Numa votacao muito disputada , Anderson Alves dos Santos, cheio 
de fantasia, imaginagao e talento, leva para a cidade de Sumaré, no 
interior de Sao Paulo, um cart de SNes como prémio. 


iH | 


O bom baiano Robson Nascimento 
Cruz , de Salvador, tirou Pit Fighter 
do fundo do batt 








igde Fina! 
on ‘i remio 
ala rantiram © P' 5 
pee ~ , reon Aves do: 
ns para Anders 
gontots de Sumare, 

























tos, de Sao Paulo, SP. 
ural Shodown para 











Evandro 
de Moraes, 
COM sua 
habitual 
classe, 6 
fregués 

Constante 
da sepéo 


O colorido do desenho do Reinaldo 
Keintiro Yamada, de Guarulhos, SP, 
quase Ihe v: o prémio do més. 
Tente de novo, Reinaldo! 


As cartas para esta secao 
devem ser enviadas com nome 


Sao Paulo, SP. 
jcia Vicente, de $80 sas J 
ape Kitana das mals poder completo, telefone, idade, 


com sua pena enedereco e 0 CPF do leitor ou 
de seu responsavel 





Paulistano 
























Nem a Mancha 


Canoas, RS 


R ! Schimi ilva, de 
1 Schimitz da Silva, de 
ja $C, que andava sumido, 


volta com Wolverine e lua cheia 


cenério que 
Parece uma 
Mmistura de 
emplo japonés 
0m Brasilia 


Se 
eguiu reunir uma galeria 
de tipos como esta do Alex Sandro de Jesus, de 


Marcelo de Oliveira Assis, de 


Varginha, MG, ca rich 
desenho de Raiden pr 








S6 na mente perversa do Renan Felipe de Azevedo 
Rosati, da capital paulista, o chefe iria se sujeitar a 
uma coisa dessas... 


SAM ORE), og 


yan alll 





A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 





AGORA EM 2 
ENDERECOS 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941 9957 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 





|___Faga como] 
todo cara 
| esperto. Escreva __| 
|___ sempre para —— 
|. Supergamepower!! O— 
. | chefe quer saber sua — 
|—— opiniao sobre~ — 
[ asmudangasna __| 

revista. 


| SUPERGAMEPOWER 


L Caixa Postal 9442 — 
[ Sao Paulo, SP — | 
| CEP 01050-970 




















RP Sou fa 
incondicional 


das séries Phantasy Star 
e Final Fantasy e gostaria 
de saber se Phantasy 
Star IV sairé em 
portugués. E PS Il e III? 
Vocés farao a estratégia 
para PS IV? 

Hebert Ricardo Magno 

Salvador- BA 


MK: pois 6, Hebert, ja 
apresentamos o Phantasy 
Star IV na segao detonado da 
edig¢éo 13 de 
SuperGamePower. Quanto ao 
seu langamento em 
portugués, depende do 
sucesso de PS Ile Ill, 
previstos para o final deste 
ano e o comego do préximo, 


respectivamente. 
8 


Tenho 15 
anos e sempre tive 
vontade de 
escrever, mas 
nunca tive coragem, 
pois dizem que so os 
garotos devem se 
interessar por games. 
Achei otima a dica de 
jogar com 0 juiz do 
Samurai Shodown Il e 
gostei de conhecer 
melhor os golpes dele. 
Vou para o Final Stage 
mandando um grande 
beijo para o pessoal. 
Simone Maria Lopes 
Duartina- SP 


Nao preciso ‘i 
dizer que y, . 
SGPéa 2 < 
melhor revista S 

do Brasil, pois 

esta na cara. Tenho 19 anos, 
estou terminando o 2° grau e 
sou maluco por desenhar e 
por videogame. Varios 
desenhos meus ja 
apareceram em revistas, 
mas nunca ganhei o 
primeiro lugar. Agora investi 
pesado no desenho e até, se 
possivel, na carta do més. 

















MB: gostei Si, ja é 
hora de perder a 
vergonha! Nao tem essa 
de que videogame é coisa 
$0 de garoto. Se ja 
estamos craques no 
futebol, porque nao atacar 
no videogame? Vocé 
sintonizou o espirito Rosa 
Shock. Escreva mais! 





Andei mandando umas 
cartas e 
x vocés nao 


Mando 
também 2 
exemplares da minha 
revista. Meu sonho é um dia 
fazer parte da equipe de 
SGP ou ter minha revista. 

Fabio Tenorio da Silva 
Niterdi - RJ 


MB: Fabinho, vocé mostrou a 
alma das lutadoras! no foi a 
carta do més, mas, em 
compensa¢ao, criamos uma 
secao especial pra vocé! Nada 
mau. Apare¢a, beijos! 


HORA DA LIBERTACAO DEFINITIVA. 

DEPOIS DE FICARMOS TANTO TEMPO 

COM UM NOME IMPOSTO PELA 

TIRANIA DO CHEFE, APROVEITO AS 

FERIAS DELE PARA DAR 

FORCA E COR A SECAO DAS 
MENINAS 


responderam. Quando 
saiu a SGP 1 era lotada 
de dicas de Game Boy, 
agora elas sumiram. 
Gostaria que vocés 
publicassem mais 
novidades e dicas, por 
favor. O espaco de 
portateis é tao pequeno! 
Erika Kazihara Morishita 






















Suzano- SP 


MB: superprazer em 
responder sua cartinha, 
Erika. Pedi pra preparem 
especialmente pra vocé a 
matéria desta edi¢ao sobre 
o Daffy Duck. E vamos ficar 


LEITOR 
IMPORTADO 


Desde fevereiro estou no 
Japéo e quero comprar 
alguns games daqui para 
levar para o Brasil. Como 
nao falo bulhufas de 
japonés, queria que vocés 
tirassem algumas dividas: 
1-0 3D0 japonés 6 
compativel com o 
americano? 

2- Quando seré langado o 
Ultra 647 O japonés oo 
americano serfo 
compativeis? 


Leonardo Hiagon 
Iwata- Shi- Japao 


MK: fiel Leonardo, espero que 
as informagées cheguem em 
tempo. Sim, 0 3D0 6 
compativel. O Ultra deve ser 
Jangado até o final do ano no 
Japao e no ano que vem nos 
EUA. Tudo indica que sero 
compativeis. Volte Logo! 

















mais atentos ao Game 
Boy. Mil Beijos 


oly 


Sou leitora assidua da isc ea 


revista, tenho um Mega Pe os 
Drive e gostaria de ax pei s 
saber qual console € cicat rey Af y 
mais potente, Satur, Robocop vs. Terminator 
3D0 ou Sega CD, pols ou troco por Neo Geo. 


pretendo ganhar um 
es de aniversario. 
— Sandra Rabello 
Rio de Janeiro - RJ 


Tratar com Ricardo Hirano, 
tel. (011) 834-3831, Sao 
Paulo, SP 


Troco 3D0 com 4 CDs, 
sendo um deles 0 Road 
Rash, tudo na caixa e com 
manual, por um Neo Geo 
CD com algum jogo junto. 
Tratar com Felipe, tel. (071) 


MB: seguinte, San. o 

Sega CD éum periférico 
para o Mega (16 bits), . 
enquanto os outros dois 
sao consoles 32 bits. Ha 


mais jogos disponiveis 371-3061, Salvador, BA 
atualmente. 

Pee Pee Vendo o cart Gaerne 

> qui eestiancamos para Jaguar por aegIE 

Ht weir erp ‘especial 50,00. Interessado? are 

ie Fas consoles, oe 213-4821, Sa 

que esta nas bancas. 5 


Vendo os carts Road Rash 
(7p) Compro, 4 ou Subterrania do Mega 
Oo desesperadamente, 0 pe ou troco por 
Cc a | ae = para 32K. Tratar com 
bar ara Rodolpho, tel. (021) 
<x Ss cD 711-0672, Rio de 
oO ah Janeiro, RJ 
—e j 
Lh Vendo os seguintes 
ae Lee numeros da revista 
nN favor SuperGamePower, 
(Te) entrarem em todos em bom estado: 
contato com Paulo 8,9, 10,11 @ 12. 
Henrique Damasceno, Tratarcom 
tel. (085) 272-8896, Guilherme Pisi, 
CS) Fortaleza, CE tel. (016) 665-0903, 
: Altindpolis, SP 
Troco um 3D0 com um CD 
e dois controles por um Vendo um Neo Geo 


novo, na caixa. 
Tratar com Darcio, 
tel. (011) 959-2234, 
Sao Paulo, SP 


Saturn com pelo menos 
um CD e um controle. 
Tratar com Nelson Carlos 
de Oliveira, tel. (011) 
686-0835, ramal 24, 
ao Paulo, SP 


© » 






















A ARENA DOS 16 BITS 


16 BITS, TER OU NAO TER? 
BILL GAMES ANALISA ESSA 
DUVIDA HAMLETIANA 
NESTA SUA COLUNA DE 
ESTREIA EM SGP 


Jogadoras e jogadores, boas férias. Para estrear a 
coluna, nada melhor do que um assunto que interessa, e 
muito, aos gamers brasileiros. Como fica a geragao 16 
bits (leia-se Mega e SNes) com a invasao dos modernos 
videogames? Antes de entrar no "Bit" da questao, fago 
uma retrospectiva. Em 1988, ano em que nasceu o Mega 
Drive, o Nintendinho 8 bits liderava com folga a briga 
entre os consoles. S6 em novembro de 90 é que aparece 
0 Super Nes, 0 16 bits da Nintendo. Mesmo com a 
concorréncia, o mercado de 8 bits rende até hoje uma 
boa grana. Afinal, nao podemos esquecer que Game Boy 
(Nintendo), Master e Game Gear, os dois tltimos da 
Sega, ainda estao na ativa. A historia se repete. E 
porque a Nintendo adiou o langamento do Ultra 64? Ora, 
a grande "N" sabe que muita energia elétrica vai passar 
pelas tomadas dos 16 bits. A estratégia é dar tempo para 
as softhouses desenvolverem jogos em quantidade e 
qualidade. O prego também pesa, US$ 380 (média dos 32 
Bits) € um valor elevado para os padroes americanos. 
Para nos, é proibitivo. A meta da Nintendo é trazer 0 
preco do Ultra 64 para a faixa dos US$ 200. A Sega, a 
principal rival, pensa da mesma forma. Para manter o 
seu 16 bits em alta, lancou 0 32X. O lema da empresa: 
longa vida ao Mega. E verdade que a Sega ja tem seu 32 
Bits, o Saturn. Trata-se apenas de uma questao de 
imagem. A Sega faz questao de ser lider em tecnologia. 
Quem langou o primeiro 16 bits? O projeto Saturn so 
concretizara quando este ganhar todos os seus anéis, ou 
seja, muitos jogos. O meu conselho: cuide com 
carinho de seu console de 16 bits. Os 
fabricantes nao vao abandonar o imenso 
parque de consoles de Mega e SNes 
tao cedo. Trocar de videogame? 
Espere pelo fim de ano, quando os 
consoles de 32 bits terao um 
acervo de jogos consideravel. A 
escolha sera mais facil e os precos 
tendem a cair. Até a proxima. 


Bill Games tem 27 anos e nasceu perto do 
Vale do Silicio, nos EUA. Garoto prodigio, 
formou-se na Universidade de Stanford, em 
‘Sao Francisco, California, com 22 anos. 
Sempre de olho nas tendéncias do mercado, 

ha muito previu que cada casa teria um 

videogame. Hoje é sécio-proprietario de 
uma pequena softhouse e correspondente 
exclusivo de SGP. 





Nquanto o Playstation 

da Sony e o Sega 

Saturn disputam 
cabega a cabega a lideranga 
da chamada nova geragao 
dos videogames, 0 azarao 
3DO corre por fora e 
surpreende a todos com as 
noticias para 0 ano que vem. 
Langado em 1993, 0 3D0 foi 
0 primeiro sistema a 
trabalhar com 32 bits. E 
agora, gragas a tecnologia 
M2 ele é promovido para 64 
bits, Prometido para 1995, o 
M2 sera compativel com 
todos os sistemas 3D0 
existentes e chegara em 
duas formas. Os que ja 
possuem um 3D0 poderao 


acoplar uma unidade avulsa. 
Quem comprar agora, 
podera optar por uma nova 
unidade ja com o M2. A 3D0 
nao quis revelar o visual do 
novo aparelho, mas sabemos 
que o acelerador contara 
® com dez processadores 
construidos ao redor de um 
PowerPC602 CPU - um chip 
66 MHZ Risc. O cérebro 
digital do aparelho 
sera 0 mesmo dos 
computadores 
Power Mac, da 

















ADAPTADOR PARA O 3D0 
CHEGA PARA ESQUENTAR A 
BRIGA COM SEGA E SONY 












hardware M2 facilitou a vida 
dos programadores de 
games na criacao de visuais 
complexos com alta 
qualidade grafica, texture 
mapping, Mip mapping, 
sombreamento, filtering e 
correcao de perspectivas 3D. 
Estas técnicas refinam os 
detalhes vistos em imagens 
poligonais 3D. Por exemplo, 
0 filtering mantém a 
qualidade da imagem nos 
close-ups. Também ficou 
mais facil arquivar os 
recordes e gravar jogos na 
memoria, Com 0 dispositivo 
de cartoes é 
possivel usar 
remover 
dados de um 
jogoe 


Apple. Todas as 
informacoes correrao numa 
faixa de 528 megabytes 
por segundo. Isto é 
rapido! Sem contar que o 
potencial de geragao 
grafica do 3D0/M2 sera 
espantoso, incluindo 
velocidades de renderizacao 
de 100 milhdes de pontos 
por segundo e 


um milhao de 
poligonos por continuar 
segundo. O em outro aparelho. Com 


este passo, a Panasonic 
ultrapassa os projetos da 
Sony, Sega e Nintendo que 
prometem contra-atacar & 
altura. A guerra continua! 


TELEFONE DA 
DICAS DE SNES 
E MEGA DRIVE 


Dificuldade em acabar 
algum jogo? Problemas em 
conseguir uma password? 
Ja pode contar com o Disk 
Games, um servigo 
telefénico com mais de 200 
jogos de SNes e Mega 
Drive, trazendo dicas, 
estratégias, golpes e 
passwords. Basta ligar para 
900-0969 e digitar 0 codigo 
do jogo escolhido, que sera 
publicado nas revistas 
especializadas. A ligagao 
custa R$ 1,20 por minuto. 








Para quem acha que 0 oito 
bits morreu, a Nintendo 
promove um festival de 
langamentos para Game 
Boy. Jogos como Kirbys 
Dream Land 2, Donkey 
Kong Country e Galaga 
saem até o fim do ano. Dois 
campedes do arcade 
tambem chegam até la: 
Street e Killer Instinct. 








Pius 


Philips langara 

no final do més que 
vem no mercado brasileiro 
o Compact Disc Interativo, 
também conhecido como 
CD-i, um equipamento que 
trabalha com a sofisticada 
tecnologia de compressao 
de dados em CD, 
permitindo 0 acesso a 
textos, video, audio, 
imagens ou graficos. Com 
isso, vocé pode assitir 
filmes, videogames e 
escutar horas de trilhas 
sonoras, com uma 
comodidade bem maior do 
que proporcionam todos os 
outros aparelhos 
separados. A interagao fica 
por conta dos menus, que 
funcionam como controle 
remoto na tela, permitindo 
escolher em segundos um 
determinado trecho, O 
console também traz a 














Tela de Chaos Control, um 
Inerivel jogo de tiro espacial 
com jogabilidade nota 10 


opeao para Photo-CD, 
desenvolvida em parceria 
com a Kodak, Com esse 
recurso, é possivel arquivar 
digitalmente até 100 fotos, 
com qualidade de 18 
milhdes de pontos e exibir 
na tela da TV, Cada CD-i 
tem a capacidade de 
armazenar até 650 
megabytes de informagées, 
equivalendo a 500 mil 
paginas de computador. Ao 
que tudo indica, o CD-i 
chegou para condensar 
imagem e audio de 
ponta, em um 
sd aparelho. O 
prego ainda 
nao foi definido 
pela Philips, 
que prometeu 
anuncia-lo no 
inicio de agosto, 
antes de seu 
langamento. Nos 
EUA, 0 prego 
médio de um CD-i é 
de US$ 400. 
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Vocé vera também as primeiras fotos de Virtua Fighter para o 


See Muitas novidades, a comegar pela estréia dos ue, 
jogos para PC na segao, com Hearts of Darkness e FX Fighter. — 
32X e o primeiro cart do Ultra 64, Robotech. | 

| 


ae 


AVENTURA 







NINTENDO 


| SNES | 


O melhor jogo de 94 para 
SNes, Donkey Kong esta 
de volta, e ainda melhor, A 
Nintendo conseguiu o que 
era considerado impossivel 
para muitos: dar mais visual 
a este acdo/aventura. A 
jogabilidade 6 a mesma, 
com 100 novas fases (e 
areas secretas), cendrios 
espetaculares e diversdo 
garantida. Agora, Donkey 


Previsto para 
novembro 


esta perdido e cabe a Diddy 
» encontra-lo, acompanhado 
" por um novo parceiro, 
Dixie Kong. Desenhado 
pela Rare, DKC2 traz 
graficos envenenados, com 
um esquadrao novo 
de inimigos 
num visual avangado em 
3D. Um show de game. 




















NINTENDO 


| SNES | 


Quem disse que o 16 bits 
esta em baixa? A Nintendo 
ressuscita 0 mercado de 
SNes com uma versao de 32 
Mega do seu hit do arcade, 
Killer Instinct. A luta 
mano-a-mano, com um 
visual demolidor, é uma 
adaptacao fiel do arcade, 
com os dez personagens e 
sequéncias de monstros de 
mais de 46 golpes. Cada 
lutador tem seus prdprios 




















movimentos especiais, 
golpes aéreos e Danger 
Moves. O game para um ou 
dois jogadores foi 
programado pela Rare ( a 
mesma da continuacao de 
Donkey Kong). Os graficos 
3D sao muito detalhados e 
os controles obedientes. Os 
dois primeiros milhdes de 
copias serao acompanhadas 
de um CD chamado Killer 
Cuts, trazendo quinze trilhas 
do jogo. Presentao de um 


dos maiores jogos de 95. sug 


Previsto para agosto 


———— ee | 
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ss 


ESTRATEGIA 


i er 


MINDSCAPE 






A mindscape conseguiu os 
direitos da série War 
Hammer de jogos com 
quadro de fantasia, em que 
humanos e duendes 
enfrentam globins e orcs, 
Em Fantasy Battle vocé 
posiciona seu time de 


mercenarios num campo de \ 
batalha. Vocé sempre os cD 
lutadores neste jogo de Sem previsdo 
estratégia. de langamento 
U.S. GOLD 


Sem previsao de 
lancamento 





reconstroi fases de 
Megaman 4 5 ecria7 
novos levels. Vocé tera um 
companheiro, 0 cao R.Coil. 


Nesta versao de Mega Man 
0 pequeno guerreiro 
combate as estranhas 
criagdes de Dr. Wiley. O jogo 


BANDAI 


_ SNES | 


Nao é so o filme Power 
Rangers que esta sendo 
lancado. Mighty Morphin’ 
Power Rangers: The Movie 
esta saindo para SNes. E 


um jogo para 2 jogadores 
simultaneos com 
tradicionais chutes e socos e 
também algumas armas. 
Sao 7 fases com chefes e 
algumas surpresas como 
snowbording. 


Previsto para 0 
2° semestre de 95 












SEGA 


| SATURN | 


O super RPG da Sega vai 
estrear nos 32 bits. Este é 
mais um episddio da série 
Shining Force, mas 0 estilo 
RPG/estratégia foi mudado 
para RPG/agao. De uma 
maneira geral ficou parecido 
com Ys Ie Il, da Falcom. Os 
graficos foram bem 
melhorados, como se pode 
ver nas fotos. Outros motivo 
para adquirir o Saturn. 


RPG/ACAO 





























As 7 vidas de Spot sao para 
garantir sua jornada em 
uma varias aventuras, como 
a que se arrisca num navio 
pirataou quando explora o 
espaco cideral. Jogo com 
visao ampla que combina 
com os graficos 3D ea 
animacao feita a mao, 
garantindo a qualidade. 

Sem previsao de 
langamento 





VIRGIN INTERACTIVE 






A Virgin esta levando ao 
topo das cestas este jogo 
que combina basquete de 
rua com campeonato. Viaje 
de cidade em cidade e 
escolha entre 12 jogadores 
com caracteristicas proprias 
e estilos individuais de 
arremesso. Ha seis modos 
de jogar e a animagao é 


VIRGIN 


O Aardvark podera ser 
realmente animal. A alta 
tecnologia de combate de 
helicoteros é enriquecida 
com os otimos graficos do 
tipo poligono. Vocé vai 
pilotar um helicdptero da 
cabine ou de fora e destruir 








BASQUETE 


Sem previsao 
de langamento 





estilo de quadrinhos, criada 
com mais de 15.000 
imagens. 





alvos aéreos e terrestres. Os 
graficos do PlayStation sao 
o grande destaque do jogo. 


Sem previsao de 
langamento 


ELECTRONIC ARTS 


vez ocorrem 
choques no 






TIRO ESPACIAL 


espaciais querem formar a 
onda. Em Shock Wave 2 
vocé retorna a plataforma 
da UNS Omaha para 
controlar um interceptor 












Mais uma Previsto para 0 2° 


semestre de 95 


sistema solar e pilotos 


TAITO 


Talvez vocé precise de um 
dicionario para decifrar o 
titulo, mas o atirador 
futurista 3D nao vai cansar 
os dedos dos 
veteranos. Vocé 
tem dois tipos 
de visdes com 
as quais lutara 
contra 
esquadroes com 
lasers e aliens 


Sem previsao de 
lancamento 





nervosos, 

ea 
TAITO TIRO ESPACIAL 
3DoO Pyramid Intruder 6 0 


primeiro titulo da Taito para 
0 3D0 contendo um 
combate espacial em 
primeira pessoa com 
graficos poligonos e 3D. 
Agao para um jogador em 
que vocé tera de 
pilotar uma nave 
abandonada por 
uma raga extinta e 











atacar um 
Previsto para 0 2° piramide e 
semestre de 95 h colecionar 


estatuas de ouro. 
15 


PSYGNOSIS 


Os cinicos dizem que as 
pessoas nao assistem as 
corridas de Stock Car por 
causa das batidas. 
Destruction Derby 
permite pilotar 
carros de corrida 
em diversas 
perspectivas 

de jogabilidade, 
batendo um 

no outro. 


ELECTRONIC ARTS 


3DO [i-K?) 





Flashback esta de volta 
nesta sequéncia muito 
esperada, Em 2190 o 

malvado Master Brains 


SONY COMPUTER 





Razorwing é uma batalha 
com aliens em tanques anti- 
gravitacionais, Vocé pegara 
uma carona na cabine 
passando por mundos 


16 


ae 


COMBATE DE CARROS 








Sem previsdo de 
Jangamento 





AVENTURA 





Disponivel em setembro 


controla o sistema solar. 
Vocé tera que passar por 6 
fases em visao 3D para 
acabar com este dominio, 





Sem previsao de 
langamento 


. estranhos para enfrentar a 


violéncia do inimigo. 
Terremotos e vuledes vao 
atormenta-lo, mas 0 jogo lhe 
da técnicas de combate para 
vencer a tecnologia 
alienigena. 






ACCLAIM 


A 


Ci ae a 


Baseado no novo 
filme que deve 
sair ainda este 





Previsto para 


4 i 0 2°semestre 
ano, 0 jogo foi de 95 
desenvolvido 
pela Acclaim. 
Neste acao/aventura para 2 6timos 


jogadores, Batman e Robin 
terao de passar por 8 
fasesde luta contra o crime, 
incluindo uma batalha na 
batcaverna. O jogo tem 


graficos que sao feitos com 
imagens digitalizadas de 
personagens reais. A versao 
do arcade vai incorporar 
trechos do filme. 


CORRIDA 


PSYGNOSIS 









Os técnicos que elaboraram 
este Wipe Out sao 
verdadeiros fas do classico 
de corridas Ridge Racer. 
Partindo desse otimo 
exemplo, tiraram sua 
inspiragao para fazer este 
jogo futurista de corrida para 
0 PlayStation. Vocé entrara 
na cabine de veiculos anti- 
gravitacionais em corridas 
selvagens, Sao oito pistas 
para vocé embrulhar seu 
estémago. Sao oito 





Sem previsao 
de lancamento 


veiculos também, mas o 
mais importante sao as 
nove diferentes armas que 
vocé pode adquirir para 
encarar essa encrenca. 


PLAYMATES 


























Esta aventura de 24 Mega 
24 mega e um Previsto para 
jogador possui outubro 
um enredo 


original e cheio de 
estranhices. Jim esta 
embarcando em mais uma 
aventura surrealista que 
inclui fases como: "Peter, 
Pound, and Mary"; "Evil's 
Funhouse"; "Lorenzo's Soil". 
Jim possui alguns golpes 
especiais escondidos, novas 
armas e itens. 


SEGA 


A bola de pelo que adora 
lasanha esta entrando no 
Unica midia que faltava: 
videogames. Jim Davis, 
criador de Garfield, 0 gato 
preguicoso e comilao, 
ajudou na produgao desta 
aventura hop-n-bop de 24 
Mega, em que Garfield foi 
sugado para dentro da TV e 
deve escapar por 7 fases 
estranhas, como: "Cave Cat 
3 Million B.C.", "Count 
Slobula" e "Catsablanca". 


Previsto para 0 2° 
trimestre de 95 














AVENTURA 


SEGA 
Vocé vai 


| MEGA Wd 


0 ano de 2043 neste game 
de agao/aventura. A Terra é 
um deposito de lixo 
abandonado e um bando de 
criaturas mecanicas, 
chamadas “orbots" esta 
tentando limpa-la. Sua 
missao comega quando 
Raster, o lider dos orbots, 
enlouquece e comega uma 
revolta. No papel de 
Vectorman, vocé deve 
impedir que Raster destrua 
0 que ainda restou do 
Planeta Terra. 





















Previsto para 0 
2° semestre de 95 


VR Troopers concorrepau-a- 
pau com Power Rangers 
pelos fas de séties de TV, O 
enredo € baseado na série 
em que os soldados estao . 
presos em videogame de 
realidade virtual. Sua 
missao é lutar contra 
Grimlord e seus capangas 
nesta aventura de visao 
lateral para 2 jogadores 
simultaneos. 


16 Mega 
Previsto para o 2° trimestre de 95 
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HUDSON RPG 





Tengai Makyo 6 um RPG coisa dificil na maioria dos 
classico de PC Engine. RPGs, normalmente 













Agora, a Hudson no enredo ambientados 

deste game e lanca trés na Europa da 

versdes desse sucesso. Idade Média. 
Ojogotrazcendrios Do pacote 

com um clima Mas constam Tengai Makyo 


Zero, para SNes, 
Tengai II! Namida, 
para PC CD, o console 
32 bits da NEC, e 
Tengai Gaiden para 
o Saturn. A versao 
para SNes é 
totalmente original. 
A historia se passa 
em Jipang. Tengai 
tlé uma 
h continuagao 
V da versao 


tipicamente 
oriental, 


gs 


KAZE PINBALL 


| SATURN | 


Vocé anda sentindo a 
falta de um 
pinballzinho? Digital 
Pinball traz graficos 
maravilhosos para o 
Saturn. Sao varias 
maquinas disponiveis e 
todas as técnicas que ) 
vocé usa no fliperama de 
verdade sao possiveis, Os 
calculos fazem com que a 
bolinha tenha uma 
movimentagao bem realista. 
Existem muitos bonus, 
como a bola extra e a 
multiball, que vocé joga com 
mais de uma bolinha. Muita 
grana foi gasta no jogo: 
filmagens em Hollywood, 
gravagao em Los Angeles e 
computacao grafica da 
Silicon Graphics. Poderoso! 


cb 
Ja disponivel 
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para PC Engine. Esta 
programada para ser 0 
desfecho da série. O cenario de 
fundo também é Jipang, mas 
novas areas sao exploradas. Ja 
o Tengai Gaiden do Saturn vai 
se passar nos EVA, Varios fatos 
da historia do pais serao 
compilados para fazer parte do 
enredo do jogo. Finalmente 
uma folga para os europeus. 


Langamentos previstos para 95 
(SNes) e 96 (Saturn e PC CD) 


ADK 


Os herois mundiais 
voltaram! O sucesso da ADK 
veio com muitas mudangas 
como 0 extra attack, um 
ataque fulminante e 
particular. Alguns podem 
devolver magias, outros 
convertem 0 golpe do 
adversdario em arremessos 
com os extra attacks. Pode- 
se carregar “ki” e ficar mais 
forte. Se a barra Hero Gauge 
estiver cheia, seus golpes 
especiais serao animais. As 
magias podem ser 
destruidas ou desviadas, 
Para desviar, ative o 
bloqueio na ultima hora. 
Nao ha mudanga no numero 
de lutadores em relacao a 
World Heroes 2 Jet. Perfect! 


266 Mega 
Ja disponivel para Arcade e Neo 
Geo. Previsto para julho para o 
Neo Geo CD 








SEGA 


| MEGA | 


Jogo licenciado pela J- 
League. O melhor do jogo 
sao as taticas, bem 
minuciosas. Pode-se 
elabolar uma estratégia para 
cada jogador no campo. 
Claro, tem todos os 14 times 
da liga japonesa com dados 
atualizados. Esse é coisa de 
profissional! 


FUTEBOL 


16 Mega 
Previsto para o 
2°semestre de 95 





SEGA 


| MEGA | 


Tudo bem, 0 visual do jogo 
lembra o Powerful 
Probaseball, da Konami, 
mas tem suas vantagens. A 
zona de “strike” é mostrada 
em diagonal, o que torna 
mais facil a visualizagao da 
trajetoria da bola. O ponto 
de vista tambem é na 
diagonal. 


16 Mega 
Previsto para o 
2° semestre de 95 


GRAMS 


| SATURN | 


Game de simulagao 
espacial. E preciso ser 
melhor estrategista que 
Napoleao para se dar bem 
neste combate especial. Um 
tipo de jogo esquecido e 
que volta em grande estilo 
para a Saturn. 


cb 
Previsto para o 2° 
semestre de 95 





GAGA COMMUNICATION 


| SATURN | 


Tenha o mundo de H. R. 
Giger, o famoso designer da 
série Alien, em sua casa. 
Dark Seed traz graficos 
tipicos de Giger, vindos 
direto dos computadores, O 
mundo de Dark Seed é 
dividido em um mundo real 
ea outra dimensao. Vocé vai 
entrar e sair pelos 2 mundos 
e ir investigando. Suas 
agdes se resumem a andar, 
investigar e usar. Os 
cenarios de Giger tornam o 
clima do jogo bem diferente 
daquilo a que vocé esta 
acostumado. E ver para crer. 


ADVENTURE 


16 Mega 
Previsto para o 
2° semestre de 95 





NAMCO 


TIRO 




















Nao tem conversa: jogo 
bom é bom sempre. Galaga 
e Galaxian tem mais de 15 
anos mas nunca perde o 
charme. A versao original 
esta ai para Game Boy, Nao 
tem que pensar em nada: é 
0 ir atirar em tudo que 
aparece na sua frente, 
Galaxian herda o esquema 
de Space Invaders com 
uma agao mais moderada. 
Mas a coisa pega fogo em 
Galaga. 


1Mega 
Previsto para julho 


ROBOTECH 


—— 
——— 

— 

——— 


TIRO 





GAMETEK 


ULTRA 64 


Em 1999, uma guerra civil 
toma conta do planetae a 
Terra nao € mais a mesma. 
Tudo comega quando uma 
nave alienigena cai no 
Pacifico Sul e gente do 
mundo todo se junta para 
conserta-la. A batalha tem 
inicio quando alienigenas 
vem recuperar a nave, que 


atravessou o sistema solar. 
Ainda é muito cedo para se 
falar, mas dé uma olhada 
Nos graficos do jogo. 


Sem previsao de 










Dr. Caine foi 
acidentalmente 
transformado em um 
amontoado vivo de 






langamento tadioatividade, a.k.a. “The 
VIACOM QUEBRA-CABECA SEGA 


BeZzre) Get) 


podendo atirar em pecas 
que sejam iguais a que esta 
contolando. Se acertar em 
uma diferente, vocé muda 
para a forma da pega 
destruida. 
Nisso se 
baseia a 


EC 






















estratégia. O 
Prepare-se \ jogo possui 
para o maior 10 fases com 
lancamento no cenarios 
género dos complexos. 
puzzles. No Perfeito 


para os 

viciados 
| em 

| puzzles. 


estilo de Tetris, 
vocé deve evitar 
que 16 colunas 
de formatos 
coloridos 
alcancem o centro 
da tela. Vocé 
controla uma Unica 
pega que pode 
mover-se em todas 
as direcdes, 

20 


O Saturn 
esta cheio de jogos de 
primeira qualidade, mas a 
Sega ainda traz na manga 
algumas surpresas para 0 
32X. Esta versao de Virtua 
Fighter, o classico de luta, 


Previsto para o = : 
obviamente nao supera a do 


2° semestre de 95 





TUA FIGHTER 





Ooze". Ele 

esta em sua jornada 

pelo planeta com sede 
de vinganga, mas querendo 
salvar a Terra. 
Vocé combate mutantes 
genéticos e inimigos de lixo 
toxico engolindo-os. Trés 
tipos de visdes, aérea e dos 
dois lados. 







Previsto nary 
Julho 


Saturn, mas garante 
tranquilamente a mesma 
acao de luta para dois 
jogadores mano-a- 
mano. Os lutadores sao 
animados com 
graficos do tipo 
poligonos. A variedade de 
golpes de cada um deles 6 a 
mesma de que vocé dispde 
no arcade. E muito cedo 
para se falar dos 
mecanismos, mas a Sega 
promete que vao ser suaves 
como seda. Se mantiver 0 
mesmo nivel, esta dtimo. 


VIRGIN ACAO. GTE INTERACTIVE 


O PC esta se inovando! FX 
Fighter vai ser um rapido 
jogo de luta com graficos 
poligonais. O jogo tem 9 


















Em Hearts of 
Darkness, um 
jovem rapaz 
precisa penetrar 
em seus sonhos 
para combater 





epee Cada um tera 40 ataques, 
incluindo golpes especiais. 
atormentam. ce aes 


Diferentes perspectivas e 


Aventura no estilo do arcade. Angulos de visao. 


Vocé combate fantasmas em Disponivel ultimo 
cendrios surrealistas. trimestre de 95 


lutadores extra-terrestres e 
8 mundos alienigenas. Cada 
personagem foi criado 
tendo como base 350 
movimentos de verdadeiros 
artistas de lutas marciais. 


cD 
Jé disponivel 





ACTIVISION TIRO NOVALOGIC TIRO 


Os jogadores de PC vao ter a 
‘oportunidade de ver 14 robés 
Mechs baseados em graficos 
poligonais nas 50 misses 
de combate que 0 jogo 
apresenta. Para melhorar o 
realismo deste 
MechWarrior 2: 
The Clans, os 
técnicos que 
trabalharam neste 
projeto criaram 
miniaturas 3D dos 
Mechs e 
digitalizaram as 
imagens para 

0 jogo. 









Previsto para 
julho 


Disponivel ultimo 
trimestre de 95 


Batalha 
mano-a-mano entre o 
helicoptero KA 50 Werewolf 
e seu rival americano, 0 
RAH-66 Comanche. Pode ser 
um-contra-um ou um 
batalhao de Comanches 
contra um de Werewolfs. 





2 





ag Por Baby Betinho 


Captain Commando ria 
lembra 0 classico LL 
Double Dragon. 
Mas nado 6 o 
caso de 
classificar essa 
nova troca de 
pancadas 
como 0 
retorno 
triunfal da 
modalidade 
parceria em 
kick and punch. A 
Capcom fez melhor 
em Final Fight 2, 
que tinha velocidade 
para excitar até 
mesmo os maiores 
musculos e os 
cérebros menos 
privilegiados, 
Captain 
Commando falha 
porque é devagar. De 
qualquer forma 6 sempre 
bom economizar algumas 
fichas no 
fliperama. 


22 


> 
4 


OS QUATRO 
FANTASTICOS 


Quatro personagens 
seguram a onda do cart. A 
melhor definicgao para o 
Captain talvez seja uma 
mistura de Capitao 


O cara é bastante 
poderoso. Com 
um soco no 
chao, o herdi € 
capaz de 
provocar uma 
descarga elétrica, 
transformando os 
inimigos em 
churrasquinho. 












América e Robocop. 








DICA: 


Jennety é uma mumia que 
Possui uma elasticidade 
fora do comum e com um 
simples giro lanca facas. 
Que Ramsés, que nada, 
galera,.. a mumia adotou 0 
mais legitimo estilo rapper, 


com direito a bonezinho e 
tudo. Jogo de luta que se 
preza nao pode deixar de 
ter um lutador ninja. Neste 
caso, 0 representante do 
Oriente é Sho, o mais agil 
da turma, Seu golpe 
especial 6 uma voadora 
seguida de varias 
explosdes. E 0 crime. A 
grande surpresa do jogo 
fica por conta de um 












































bebezao 

pilotando uma 
maquina de 
combate. O garoto prodigio 
tem uma poderosa _ 
sequéncia de golpes. E 
melhor nao mexer muito 
com a fera, que adora 
produzir sua propria 
papinha. Como sempre, um 
cardapio especial se 
encontra dentro dos latées 
de lixo: frango assado, 
frutas, chocolate e café 
devolvem energia aos 
guerreiros. Sd faltou a 
mamadeira do Hoover. Os 
latées podem tazer, ainda, 
armas. Recomendado para 
a galera que anda sentindo 
0 coragao muito apertado 
de saudade de socar 
bandido. 

















Cay OZ 
CAPCOM 


16 Mega - 9 Fases 
2 jogadores simultaneos 











Acdo - Continue 
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Por Atomic 
Dawg 





Por 40 anos Phantom 
combateu o crime na Africa 
nos quadrinhos de jornais. 
Agora chegou sua vez de ter 
uma aventura no SNes para 
jogadores com sede de 
agao. Phantom é baseado 
no desenho da TV, que por 
sua vez foi baseado nos 
antigos quadrinhos. Nesta 
aventura, Phantom esta no 
século 21 combatendo 
criminosos nas selvas. Ele 
estrela um jogo de acao e 











Depois dos quadrinhos e dos 
desenhos da TV, Phantom 
protagoniza agora um acao/ 
aventura de primeira no 
SNes. 





Grifico Som Controle Diverse. Desafio 





45 40 50 _5.0_Alust. 
reco USS 60,00 1 jogador 

16 Mega Visao lateral 
Disponivel em jullo — Multiseroling 


Acao/aventura Passwords 








aventura que traz os 
melhores elementos do 
género: movimentagao 
rapida, visdo lateral, varios 
tipos de armas e varios 
inimigos. A ultima 


batalha acontece 
numa cidade futurista 
chamada Metropia City, que 
fica na lengendaria Ghost 
Jungle. O desafio é 
realmente para gastar os 
dedos, nao sendo proprio 
















para jogadores medianos. 
Os inimigos atacam do chao 
e do ar com armas que 
perseguem vocé. Todos as 
fases sao 
complicadas, 
ea busca das 


DICA: 


saidas as vezes pode até 
irritar. O mais legal é que 
vocé pode achar varias 
passagens para 20 finais 
diferentes. O jogo requer 
concentragao. O P-man 
habilmente da socos, chutes 
(tanto pulando como 


agachado), uma espécie 
de rasteira e uma 
cambalhota. Além 
disso, pode obter 36 
tipos de armas, se acha- 


Os controles sao outro 
destaque. Eles possuem 
precisdo em qualquer 
atmosfera, podendo 
desenvolver a habilidade de 
escalar paredes e pendurar- 
se em cordas como o 





a. 
BA 


Homem-Aranha, Os graficos 
também impressionam. O 
visual é be fiel ao 
desenho aniinado, com 
person. jens bem 
desenhados e cenarios 
estranhos. O jogo também 
oferece cenas entre as 
fases. Os sons estao acima 
da média. As musicas 
variam e sao afinadas, mas 
os efeitos sonoros sao 
restritos. Phantom 2040 é 
muito bem-vindo ao SNes. 


Fighter 2. Os diferentes 
niveis garantem a diversao. 
O de Flash, por exemplo, 
tem uma musica com um 
clima meio triste, mas 
muita presenca. A 
jogabilidade é a parte ruim 
do jogo. Os estilos de luta 
dos herdis e dos vildes 
nao parecidos e os golpes 
mais parecem de briga de 
tua. Cada herdi tem 3 ou 4 
especiais, mas Os socos e 
chutes sao sempre iguais e 
as combinacées fracas. A 
idéia de fazer um jogo de 
luta com herdis famosos é 
boa, mas eles mereciam 
um desempenho melhor. 





































Se Batman desafiasse o 
Super-Homem para um 
duelo entre herdis, quem 
vocé acha que venceria? 
Se vocé ficou em duivida, 
chegou a hora de tirar 
prova dos nove. Este jogo 
de luta traz os maiores 
herdis de todos os tempos, 
como Aquaman, 
Mulher Maravilha 
e muitos outros 
da Liga da 
Justiga, Além dos 
herdis, ha 
também 3 vildes: 
Darkseid, Cheetah e 
Despero. Existem 3 
estilos de jogo, o Battle 





















Mode, 0 Two-Player do Story 

Versus Mode Mode, em que vocé luta eer 

@ o Story contra os herdis da Ligada —DICA: os braceletes da Mulher 
Mode. Um para Justiga e depois contra Maravilha protegem dos 

um jogador, os vildes, numa __projéteis inimigos 

outro para espécie de 

dois, além campeonato. Os sprites 


sao bem desenhados e 
grandes, apesar de seus 
movimentos nao serem 
tao detalhados. Cada 


t a | 
DARKSE ID, BATMAN 


devem escolher a Mulher 
Maravilha; seu Lasso Attack 
parece com o de Scorpion 





lutador tem seu proprio 
cenario, com boas 
ilustragdes e alguns toques JUSTICE LEAGUE 
Se =: ae de animacao. Os sons, como Lore dd 

; quando lutar com Batman, dé dois os graficos, estao acima da zi 
Socos para se proteger dos projéteis que média. Os efeitos sonoros Ser ry 2 e 
bate rio jogar contra voc® das |utas lembram Sreet uma idéia muito ambiciosa. 
Pena que a jogabilidade nao 
faga justiga aos herdis. 








Gritico Som Controle 


pine 


4030 


Preco USS 70,00 2 jogadores 
20 Mega Visdo lateral 
a dsponivel Multiscroing 
uta Continues ilimitados 







Por Marcelo 
Kamikaze 





EarthBound possui todos 
os elementos classicos do 
RPG: didlogos extensos, 
Mmissdes complexas, armas, 


resolugao de quebra-cabecas 


e power-ups. Porém, a 
atmosfera infantil, pode 


decepionar, caso vocé esteja 


esperando um Dungeous 
and Dragons. 


FRONTEIRA 
BANAL 


EarthBound é a 
historia de um 

jovem rapaz, um 
meteorito e de 












EARTHBOUND 


‘SNES 
Nintendo 

24 MEGA 

1 jogador 
RPG - bateria 


DICA: visite as bibliotecas para 
adquirir um pouco de cultura. 
Fale com os bibliotecarios para 
ganhar o mapa da cidade 
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varias coincidéncias. 
Quando um meteorito cai na 
cidade de Onett, proxima as 
cidades de Twoson e Threet, 
nosso jovem herdi desconfia 
que algo de ruim vai 
acontecer. Ele retine seus 
amigos: um médium, um 
cachorro e outros e comeca 
sua jornada para resolver o 
mistério. O ponto forte do 













DICA: dé uma de Dirceu 
Borboleta. Cada encontro, 
restaura o PSI points. Na boca 
de cavernas, entre nela e use 
vérios ataques PSI. Em 
seguida, saia da caverna e 
encha seu PSI meter 









cart 6 a boa 
musica e os didlogos bem 
humorados. Durante o 
desenrolar da historia 
aparecem discusses sobre 
fungdes de partes do corpo, 
maniacos e até algumas 
insinuagdes sexuais. Os 
cenarios nao sao muito 
caracteristicos de 16 bits e 
os inimigos sao mal 
desenhados. As musicas 
sao sons da Eerie 
Symphony que completam 
as baladas herdicas de luta. 
Quando achar Frank's 
Arcade, vocé 








vera uma 

variedade de musicas 
classicas de videogame. 
uma pena que nao se tenha 
adicionado vozes nem 
melhores efeitos sonoros 
aos inimigos. Os controles 
sao aqueles tradicionais do 
RPG. Um sistema de menu 
permite que vocé escolha 
itens, magias e mais, 
Quando vocé compra uma 
arma mais poderosa, 0 
















DICA: marmotas também séo 
uma boa fonte de informagao. 
Procure por elas e descubra os 


interessante se vocé souber 
onde estao as partes 
engracadas do jogo. O 
problema é que o humor, 
tipicamente americano, é 
muito maduro para os 
baixinhos e a jogabilidade é 
muito infantil para os 
veteranos, Apesar de 
EarthBound possuir todos 
os elementos classicos do 


segredos do sub-mundo 


RPG, como dialogos 
extensos, missdes 
complexas, armas, magias, 
resolugao de labirintos e 
power-ups, a atmosfera do 
jogo é bastante infantil. m 
game mais indicado para 
iniciante do que para os ja 
iniciados no género. 





computador te paga em 
dinheiro pela mais velha. 
Outro problema é a 
pequena quantidade de 
itens que vocé tem de 
carregar de uma vez. 
EarthBound pode ser 





DICA: a quantidade 
de itens que vocé 
pode carregar 6 
pequena. Coma 
tudo que puder 
para sobrar espago 
@ ficar com i 
bastante energia |Z 








DICA: chame sua mie 
de Onett, e ela te dird 
que sua irmé esta 
trabalhando na 
Escargo Espress. Use 


a E, Express para 
armazenar itens que 


Eee serdo Uiteis mais 
LE tarde 




















DICA: a formiga gigante antes do Big 


Footprint 6 osso duro de roer. 
Destrua primeiro as duas aranhinhas 
na frente dela, depois use o “PSI 
Rockin’ Attack” para eliminé-la. Se 
seus pontos ficarem baixos, use “PSI 
Lifeup” para revigord-los 





DICA: depois de olhar o meteorito, vé 
para a casa de Pokey (onde vocé 

ird presenciar uma pequena briga de 
familia), Volte ao meteorito e 
procure pela abelha 


DICA: ATMs esto localizados em 
todas as farmécias e lojas de 
departamento. Nunca carregue muito 
dinheiro com vocé, deixe-o na sua 
conta. Toda vez que morrer, vocé perde 
metade da grana do bolso 
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Por Capitan 
Squideo 





Se vocé gostou do filme 
Apocalypse Now, de Francis 
Ford Copolla, este 6 0 jogo 
dos seus sonhos. Com 
efeitos e jogabilidade 
explosivos, Air Cavalry é 
um vencedor do género de 
guerra. Jogo de tiro, segue a 


DICA: oops! Cuidado pat 
derrubar um helicéptero amigo 
ao disparar um missel 


que torna 0 jogo mais 
divertido, especialmente no 
modo para 2 jogadores. Os 



















“Top Guns" vao 
se desapontar 
com os 
controles. O tamanho 
do helicoptero no 
modo para um 
jogador, quase meia 
tela, tira o impacto 
dos cenarios. As 
naves nao sao rapidas e nao 
voam tao alto. Isso piora 
quando sao atingidas. A 
musica é boa e vozes 
complementam a agao. 
Prepare-se, Air Cavalry 
vem para o resgate. 









receita de 
Desert Strike. 
Forgas hostis se 
aglomeraram 
em areas 
estratégicas do 
mundo: Oriente Médio, 
América Central 
Indonésia. Sua missao é 

esfrid-los pilotando 3 tipos 

de helicopteros. Cada um Gritco 


deles é equipado com Glelele 


AIR CAVALRY 


ati 
misseis e metralhadoras que WN 
sao usados para combater a oe eos 
artilharia inimiga. Ao 
contrario de outros carts do 
género, a acao é simples, o 
28 








como a lagoa Rodrigo de 
Freitas. Ha apenas trés 
tipos de peixe, sendo 
possivel identificar o 
“peixano” a olho nu. A 
musica também nao 
inspira maior atengao. 
Para um maior realismo é 
melhor colocar uma concha 
colada no ouvido. Vocé so 
usa dois bot6es para dar 






> Por Atomic 
7) Dawg 





Todos os fas da varinha e do 
anzol vao vibrar com a 
chegada de Bass Masters 
para SNes, Nesta pescaria 
virtual a Ultima coisa que 
vocé precisara fazer 6 
colocar suas 
maos nas 
nojentas 
minhocas, Tai uma 
boa oportunidade 
para a minha 
amiga 
brasileira, a 
gatissima Marjorie, 
aprender a manejar 0 anzol. 
Prepare-se, para sentir 0 
mesmo tédio de uma 
verdadeira pescaria. 





diferentes tipos 
de iscas, Elas servem para 
diversos tipos de pescaria 


linha para o peixe. Mexer na 
carretilha é também muito 
simples. Jogo feito sob 
medida para os fas do 
esporte. Nao venham depois 
com aquela conversa de 
mentira de pescador... 


« de frente, 
pe polxe 6 
molhado- 
Quando u 
| inorder 8 at 








Vocé compete _DICA: procure | 


em algumas por lugares 
modalidades pa pee 
tipicas, sempre ae ee eo 


atras do maior 
peixao. O jeito é ficar com a 
vara na mao até sentir uma 
biliscada no anzol. Vocé 
pode equipar seu barco com 
motores mais potentes, 
linhas de pesca e 





equipamentos tipicos do eles re 
esporte. Os graficos Me oni) Vee capes 


decepcionam, sao turvos 


Por Tommy Glide 





0 filho de Madman busca 
vinganga nesta continuacao 
de Desert Strike. O cenario 
agora é os Estados Unidos e 
sua missao é defender a 
Casa Branca. Jungle Strike 
é uma versao melhorada de 
seu irmao gémeo para Mega 
Drive. Dividido em nove 
campos de batalha, 














erp" 
pate one 28 sso? 
ni aor 


JS traz o mesmo 
mecanismo da primeira 
aventura, so que com uma 
diversidade maior. Os 
cenarios sao longos e 
pedem habilidade e 
inteligéncia. Seu estoque de 
armas, municao e 
combustivel é limitado, nao 
ha opgao para infinito. Em 
vez de ficar o tempo todo 
com 0 helicoptero, o jogo 
faz vocé controlar mais 3 


veiculos. O hovercraft tem 
ataques similares aos de um 
helicdptero. Use as 
habilidades dele para 
defender uma mina. O 
Stealth tem controle dificil, 
mas oferece munigao e 
combustivel ilimitados. O 
Ultimo veiculo 6 uma 
motocicleta maquinada com 
duas metrancas, com 
controles parecidos com os 
do hovercraft. 





no segundo campo de 
batalha, passe por cima dos 


soldados para poupar muni¢éo 








As fases variam de desertos 
a montanhas cobertas com 
neve. Algumas delas sao 
longas e mais dificeis que 
as outras e nem sempre a 
proxima fase sera mais 
complicada que a anterior. 
Os graficos sao limpos e 
detalhados. Até os soldados 
atingidos 


nas plataformas 
tem uma 


feita. Os sons 
também tém seu 
prestigio. As 
vozes sao 
inteligiveis e as 
explosdes sao muito altas. 
Apesar da similaridade com 





Wild Bill 6 0 melhor co- 
piloto, Use-o apés a sexta fase 


destrua os 
submarinos 
nucleares, 
deviando 
para frente e 
para tras. 


vocé no 6 
atingido 


queda bem 


Dessa forma, 


pelos misseis 





use o Stealth nas missées 
em que 6 preciso atirar @ correr 


a 


a versao para Mega, este 
nao é6 um cart para ser 
esquecido. Jogos de guerra 
sempre sao tem boa 
sintonia entre tiros e 
estratégia. Jungle Strike 
nao foge a regra. 





os inimigos podem 
ajudar. Coloque um alvo entre 
0 inimigo e vocé e ganhe 
metade.do tempo 








Esta copia carbono da versao 
para Mega ganha forca no 
SNes. Controles familiares, 
graficos e sons melhorados 
promovem o cart. 





Prego nio disponivel 
16 Mega 

Ja disponivel 
‘Acéo/Aventura 











( es Por Marcelo 
\ Kamikase 

Racks os portadores 
de Mega Drive nao podem 
reclamar da falta de jogos de 
RPG. S6 neste ano foram 
trés grandes titulos: 
Phantasy Star IV, Beyond 
Oasis e Shining Force CD. 
Crusader of Centy faz 
parte de um projeto da Sega, 
chamado Mega RPG Project, 
que tem o objetivo de fazer 
grandes jogos de RPG para o 
sistema, um de seus pontos 
fracos. As séries Shining 
Force, Land Stalker e 
Lunar fazem parte do 
projeto. 





Nao ha como nao comparar 
Crusader of Centy com o 
famoso RPG da Nintendo, 
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pois as semelhangas sao 
muitas. Pode ser definido 
como um RPG/agao com 
elementos de quebra- 
cabega. Mas as armadilhas 
sao mais faceis de 
ultrapassar. Um sistema que 
chama a atencao em 
Crusader of Centy € 0 
poder de usar animais. Vocé 
seleciona dois para 
participar ativamente. Cada 
animal contém um poder 
diferente e ha duplas que 
geram um poder especial. 


Um detalhe é interessante: 
vocé nao possui todas as 
habilidades desde o inicio. 
Claro, a maioria dos RPGs é 
assim, mas em Crusader of 
Centy nem a simples acao 
de saltar é possivel realizar 
desde 0 inicio. Vocé vai 
adquirindo essas habilidades 
no decorrer do jogo 
(algumas sao compradas). 
Crusader of Centy é 
obrigatorio para quem 
sentia falta "daquele" jogo 
para o Mega. 





Por exemplo, Chilly, o 
pinguin, tem o poder do 
gelo e Inferno, 0 ledo, tem a 
forga do fogo. O resultado 
da juncao desses dois é uma 
forca poderosissima. Nem 
todos os animais sao fiéis. 

















Ha alguns => 

mercenarios e 

eles fazem 0 ee 
trabalho que > aN 


corresponde 
ao 
pagamento. 


















i como 


Hot Daisy, 
anhe um c 


cho. arecer 





































MEGA 
ATLUS/SEGA 
16 Mega - Fases N/D 
1 Jogador 
RPG/BATERIA 
GRAFICO 
vermelho n° SoM 
golpe no DIFICULDADE 
re destrua FUN Factor | 
12345 





31 





Por Scary Larry 






Ca, 


CY onde vocd terd a 


chance de ver um 
combate entre Super- 
Homem e a Mulher- 
Maravilha? No novo jogo da 
Acclaim. 


JUSTICA 
SEJA FEITA 


A primeira coisa que vocé 
ira descobrir 6 que o nivel 
de justiga pende mais para 
0 lado do computador, uma 
robalheira so. A historia é 
aquela de sempre: um 
fedorento imperador 
alienigena, Old Dork-seid, 
quer dominar a Terra. 
Aparentemente, ele nao 
conhece a Liga da Justica, 
composta por Super- 
Homem, Batman, Mulher 
Maravilha, Lanterna Verde, 
Flash e Aquaman. Aqui a 
uniao nao faz a forca para 
enfrentar seus 
companheiros e mais 3 
chefes. Cada herdi dispde 
de uma série de golpes e de 
um arsenal de ataques 
especiais. Os controles 
decepcionam um pouco. Os 
movimentos especiais sao 
imprecisos, mas nao 
chegam a influir na 
jogabilidade. Os golpes 
normais ja sao suficientes 
para a luta, Obviamente o 


MEGA 
JUSTICE LEAGUE 


Acclaim 


Super-herdi é sinénimo de 
superlutador? Se o exemplo 
for este cart, a resposta é 
nao. Muito mocinho para 


pouco bandido. 





computador nao sente 
nenhuma dificuldade para 
executar os golpes 
especiais, uma tremenda 


personagem, trabalho de 
primeira. A parte sonora 
esta abaixo da média. Os 
tugidos sao fracos e os 


houve justica nos efeitos 
sonoros. E uma pena que 
uma idéia tao boa tenha 

sido desperdicada por 













injustiga. gritos aparecem meio fora falta de imaginagao e 
4 de hora. Isto controles fracos. Se vocé 
DE BOAS IDEIAS... mostra que nado — quer um jogo de luta 


mesmo, continue com os 


Os graficos sao mais claros classicos. 


do que o da versao para 
SNes (confira nesta 

edigao). Os bonecos sao 
largos e os cenarios sao 
proprios de cada 











@ ° TRIDEN MAN 
3 DE At 
cH 
HOMING PUN! 
ONDE BATMAN 


em 
DICA: a grande vero 
deste golpe 6 eae 


TH 
FREEZE BREA 
DE SUPERMAN 





—= 








& ) Por Lord Mathias 
"2049. A base 
terraquea na lua, Yaz 67, é 
atacada por um cruzador 
alienigena. A frota estelar 
da Federagao envia dois 
cruzadores com uma 
missao bem definida: nao 
destruir completamente a 
nave inimiga. A Federacao 
quer sondar os possiveis 
prisioneiros. A equipe de 
abordagem entrou na nave 
e, no lugar de alienigenas, 
encontrou robés 
programados para matar. A 
equipe toda foi aniquilada. 
Com o tempo, a Federagao 
descobriu que a nave fazia 
parte de um plano maior 
para destruir a terra: doze 
cargueiros estao em rota de 
colisao com o nosso 


DICA; para abrir as portas, use 
o botéo A 


planeta, Sua missao é 
destruir doze nucleos de 
plasma e melar o plano dos 
extraterrestres. 


FILHOTE DE DOOM 


Bloodshot tem perspectiva 
em primeira pessoa, na 
onda de Doom. Seu arsenal 
é composto de dez armas, 
incluindo metralhadoras, 
lasers, canhées, semi- 
automaticas e multiplas. 
Tudo isso é mais que 
suficiente para eliminar 
seus 








inimigos 
robés e 
alienigenas, 
cada qual 
com seus 
chefes de 


DICA: atire 
bem no meio 
do 1° chefe.e 
corra para 0 
inicio da fase 


fase. O jogo é facil. No 
canto direito superior ha 
um mapa da fase. 0 
Unico cuidado a tomar é 
com o marcador de 
oxigénio, que deve ser 


preservado, 40 
Cada tiro Na Orta 
ou explosao PAY tee 2 
sofrida so div dores 
causa uma ‘fe i a0 
; m jog 
sae ete 


oxigénio. Se o marcador 
esgotar, babau. Graficos e 
cores fraquinhos. 


DICA: fique atento as minas 
que estao espalhadas pelo 
chao 





olta 3 tiros © 
oh ontra vario 



















BLOODSHOT 





MEGA 
DOMARK 
2 jogadores 


AgGo - Continue 
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Por Marcelo 
) Kamikaze 





— 0 sistema judiciario 
do ano de 2139 é bastante 
simples. Os juizes capturam 
0s criminosos e impoem 
sentengas duras, incluindo a 
pena de morte. E de se 
esperar uma jogabilidade 
linear, com itens para pegar 
e inimigos para combater. 
Judge Dredd possui tudo 0 
que um jogo de agao e 





atire nos inimigos que 
ficam acima das escadas. O tiro 
atravessa alguns pontos e a 
plataforma protege vocé de um 
contra-ataque 








aventura deve ter. A 
estratégia: encher de bala 
tudo o que vocé vir pela 
frente. Mas o cart da outras 
opgdes como por exemplo, 
prender os suspeitos para 
ganhar mais pontos. E uma 
alternativa inovadora, mas 0 
grande barato é meter bala 
nos inimigos? Nosso herdi 
Dredd possui alguns tipos 
de golpes, mas o controle 
deixa a desejar. Vocé pode 
obter armas, chutar, dar 
socos e render os suspeitos. 
As armas funcionam bem 


ra 
De 8 tes 
Turma da risst0 8 front °° 
pesada. 
Perps e carr ° 
sua gang raion 
controlam aie cir 
as ruas de er 
Mega-City 
One 





em combates de curto 
alcance. Como em 
Spiderman, a confusdo esta 
Nos socos e chutes (o que 
vocé aperta nao 6 
necessariamente o que 

vocé faz). 


As fases sao excitantes, 
cheias de acado e passagens 
secretas. 0 mesmo nao se 
pode dizer sobre os 

chefes. Os 









para matar o primeiro 
chefe basta ficar abaixado @ 
atirar. Mova-se apenas quando 
ele jogar bombas 


combates, geralmente 

em salas muito pequenas, 
dificultam qualquer tipo de 
estratégia ou técnica 
especial. Os aspectos 
técnicos tambem nao 
apresentam inovacao, Os 
graficos tem um tom pardo 
e as fases um clima escuro e 
sombrio. Os efeitos 
sonoros, como explosdes e 
barulhos de tiros, estao no 


adrao Mega Drive. Judge Mega 
p 9 ed hy on 


Dredd tem os seus bons 
momentos, mas falta 
aquele “tcham" a mais para 
prender a atencao, Os 
continues foram trocados 


Judge Dredd apareceu 
pela primeira vez nos 
quadrinhos em 1977, na 
2000 A.D. #2, uma revista 
distribuida na Inglaterra. 
Dredd so entrou no 
cenario americano em 
1983 com seu proprio 
comic book. Hoje em dia, 
os comics de Judge Dredd 








aqui, dois corpos podem 
ocupar 0 mesmo espago. 
Paredes sdlidas escondem 
passagens secretas 


por interminaveis 
passwords. O desafio ea 
agao sao intensos, mas 
depois se 


Para se oe 


tornam rotineiros. 
Mas Dredd é um jogo 
acima da média. 


da tela e 
prepare- 
Se para 
ataques 
de ambos 




















"STALLONE ENCARNA 0 
HERO! EM FILME DE 
US 70 MILHOES 


No papel de Judge Dredd, 
Stallone ja tem sua 
proxima aventura de 
US$ 70 milhoes. Num 
filme que se passa no 
século XXII, Dredd lida 
com a justiga e o crime 
4 nas ruas de Mega-City 
I 4 One. Estreando em 
junho nos EUA, o 
filme esta previsto para 
chegar ao Brasil ainda este ano. 
Misturando as historias dos quadrinhos com atores 
hollywoodianos, Judge Dredd tem juizes responsaveis 
pela ordem e leis, que setenciam criminosos no ato. Os 
langamentos para videogame chuparam muito do filme. 
Algumas imagens digitalizadas aparecem nos jogos e 
nas fases 7 e 12, Os cenarios do jogo 
sao proprias as cenas. 









podem ser achados na 
i DC Comics com seu 
proprio titulo ou em 


MEGA 


| ACCLAIM 
Legends of the Law e | ss 
até mesmo dividindo UsiMegal 12:Fases 
algumas revistas com 1 jogador 


Batman. Se vocé é fa de 
Dredd nos quadrinhos, 


Aco - Continue 
















GRAFICO 





vale conferir sua aparigao 








nas telas de cinema, com son 








CONTROLE 























Stallone no papel titulo, e 
FUN FACTOR 








no seu videogame. 
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(& ) Por Marcelo 
a Kamikaze 


A primeira vista, Shadow 
Squadron pode parecer 
apenas mais um jogo de 
simulador e tiro. Mas os 
controles precisos e os 
graficos soberbos mostrarao 
que nao é sd isso. 


PILOTOS, PLEASE 


Esquadrées de naves 
alienigenas estao invadindo 
0 territdrio dos humanos. 









Até ai nada de original. 
Numa série de 6 miss6es, 
vocé precisa enfrentar e 
destruir as naves inimigas, 
escolhendo entre as naves 


32X 
SEGA 
16 Mega - 16 Niveis 
2 jogadores 
Tiro espacial 
GRAFICO 
som 


CONTROLE 
FUN FACTOR 
































12345 
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tiros e néo seré tao atingido 


Feather 1, mais rapida, ea 
Feather 2, que é mais forte. 
Na opgao para 1 jogador, 
escolhe-se entre pilotar a 
nave ou deixar isto para o 





computador, o que torna o 
jogo chato. Com 2 
jogadores, um pilota a nave 
e 0 outro atira. 


VOE DE VERDADE 


Um dos maiores destaques 
do jogo sao os graficos 
poligonais. O jogo combina 
uma grande variedade de 


inimigos com movimentacgao 
suave e uma atmosfera 
estimulante. Infelizmente, os 
sons destoam. Os lasers e as 
explosGes sao razoaveis e 
s0. SS tem controles 
precisos e da uma sensacao 
verdadeira de voar. As 
pessoas que tém um 32X 
deveriam dar embarcar - ou 
voar - na onda de Squadrow. 





- ry 
Por Marcelo 


ilip / Kamikaze 


Ha muito tempo um jogo 
muito legal chegava aos 
arcades. Seu nome era 
Zaxxon. Agora a Sega 
aproveitou 0 nome para 
gerar este MotherBase 
2000, vagamente similar, 
mas um tanto mediocre, 
para 0 32X. Em 
MotherBase, vocé pilota 
uma nave atacando bases e 


robés gigantes. Ao contrario 
de muitos jogos de tiro, vocé 


nao vai querer atirar em 
todas as naves, pois pode 
pular nelas e usd-las como 


power-ups. Este item salva o 


jogo da chatice. 


EAM) 


MOT 


Pua 





CHAMA O 
PROCOM 


Graficamente, os inimigos e 
os cenarios sao 
respeitaveis, mas os sprites 
nao sao muito grandes. 
Com ruidos e efeitos 
razoaveis, os sons também 
nao sao la essas coisas. 
Algumas partes da trilha 
sonora techno e vibrante 
sao boas, mas outras sao 
bem fracas. Apesar dos 
controles da nave serem 
faceis, pular dentro e fora 
dos veiculos inimigos pode 





ser dificil, e necessitara de 
uma certa pratica. Os 
antigos fas de Zaxxon vao 
se desapontar com esta 
nova versao, que foi muito 
modificada e perdeu félego. 
Pode ser que alguns fas de 
jogos de tiro gostem de 
MotherBase 2000, mas 


eel 5 LOND 


bem que 0 nome do jogo 
poderia mudar para 
“Protejam os Inocentes”. 









32x 
SEGA 
16 MEGA - 6 Niveis 
2 jogadores 
Tiro espacial 






































Fahrenheit chega 
apresentando um estilo 
diferente de sons e grdficos. 
Em vez de cansar seus 
dedos a toa, este game de 
estratégia para um jogador, 
com visdo em primeira 
pessoa, vai estimula-lo 
progressivamente, 


SANGUE, SUOR E 
CHAMAS 


Se vocé gostou do filme 
Backdraft e se amarrou no 
herdi da historia, 
Fahrenheit vai |he 
proporcionar a oportunidade 
de enfrentar um incéndio de 
proporcdes assustadoras. 
Uma casa, um hotel e uma 
universidade estao em 
chamas e vocé tem de livra- 
los da catastrofe. Vocé 
estara na linha de frente 





teste a temperatura das 
Portas do hotel antes de abri- 
las. Se estiverem frias, vé em 
frente 


Se vocé gosta de jogos que 
nao sejam muito rapidos, mas 
cheios de agao, vocé vai 
gostar de Fahrenheit, um 
thriller bem feito e com muita 
intensidade. 


Grifico. Som Controle Diversio Desafio 





uss 60,00 4 jogador 
cD 


‘Visdo em 1° pessoa 
Ji disponivel Muttiserolling 
Estratégia Save feature 














na casa, a garota esté 
inconsciente na sua cama no 
segundo andar. Leve-a para a 
janela do quarto do garoto 


para resolver a situagao, 
precisando estabelecer uma 
estratégia para isso, E 
preciso saber qual porta 
abrir ou se é necessario ou 
nao remover a lampada de 
querosene. Tudo isso sem 
descuidar do seu 
suprimento de oxigénio. 
O jogo nao é rapido, 
mas é bastante intenso, 
principalmente se vocé 
der o azar de errar 
nas horas 
mais 
importantes, 


COR DE 
LARANJA E 
CARVAO 


As pessoas que se ligam em 
ver 0 colorido do fogo vao 






Moa ee 

Este 6 0 resto do seu grupo, 
Se vocé calr na bobeira de 
errar, esses caras vio tiré-lo 
dos prédios e puni-lo 


DICA: 




















adorar os graficos. As cenas 
em que aparecem chamas e 
explosdes sao muito bem 





sua 1° missdo 6 retirar 
uma garota e um gato de uma 
casa em chamas, O gato esté 
num barco na garagem 


GAS FATAL 





0 fogo rola salty 
feitas e, de certa forma, 
dramaticas. 0 som também 
é bem elaborado. As vozes 
dos personagens sdo bem 
nitidas e o tom dramatico. 
Outro destaque fica com os 
estalos do fogo, que soam 
bem realistas. 


FREIO DE MAO 
PUXADO 


O maior problema de 
Fahrenheit sao os 
controles, que mostraram 
ser um pouco limitados. 
Faltou adicionar velocidade 
a adrenalina, que rola solta 
no jogo, Na maior parte do 
tempo, utiliza-se apenas o 
direcional para investigar os 
corredores. Os botdes so 
sao usados quando vocé 
tem de selecionar alguma 
coisa. O tipo de jogabilidade 
deste Fahrenheit é ideal 
para aqueles jogadores que 
preferem botar o cérebro 
para funcionar em vez de 
ficar gastando os dedos de 
bobeira. Mas se vocé estiver 
procurando por um jogo 
intrigante com um clima de 
muita tensao, Fahrenheit 
pode ser uma surpresa pra 
la de boa. 
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3DO 







3, Por Manny 
. LaMancha 


Immercenary mistura um. 
espaco cibernético com uma 
historia intrigante e de 
suspense, resultando numa 
excelente aventura para 0 
3D0, com 256 fases! 


CEMITERIO 
VIRTUAL 


Soube-se que algumas 
pessoas morreram ao entrar 
num mundo de realidade 
virtual chamado Perfect. 
Além deles, quatro agentes 
também sumiram tentando 
descobrir 0 motivo das 
mortes. Agora é a sua vez de 
tentar resolver este mistério 
e vocé sera o Number Five. 
No estilo de Doom, vocé vai 
entrar no centro desse 
mundo de realidade virtual, 
o Garden. Com 





progride vai adquirindo 
diferentes armas e, assim 
que vai muda de rank, 
melhora seus DOA levels, 
que determinam sua forca 
em trés itens de 
sobrevivéncia: defesa, 
ataque e agilidade. O DOA 
adiciona uma dimensao 
estratégica que melhora a 
diversao do jogo. 
Controlando Number 
Five as coisas ficam 
simples. Os menus nao sao 
complexos. O problema 
talvez seja a pequena 


sobrevivéncia, nao deixando 
vocé se distrair. 


FORCA ESTRANHA 


Immercenary é uma 
mistura estranha, mas muito 
divertida. Vocé tem uma boa 
dose de combate e ficgao 
cientifica, mas fique sempre 
atento e nao saia correndo e 
atirando, pois vocé deve 
considerar seus DOA levels. 
Nao é um jogo longo nem 
dificil. Na verdade, é um 
jogo em estilo novo, num 
tema que esta em alta. 
Diversao garantida. 


























1: set 
sui tres form 
dificeis 














aS, 


Nani! 





po: 


pouca forga e no menor 
rank, vocé comega sua 
batalha apenas com um 
laser, tendo de lutar contra 
os habitantes de Perfect, os 
Rithms. Assim que vocé 





Mistura de RPG com 
elementos de acao/aventura, 
este jogo com visao em 
primeira pessoa tem otimos 
graficos e alta jogabilidade, 
lembrando 0 classico Doom, 


demora depois que 
vocé seleciona as 
armas. Os graficos de 
Garden oferecem 

uma perspectiva de 
primeira linha e suas 
imagens sao bastante 
claras. As musicas sao 
no estilo New Age e os 





Grifico Som _ Controle Diver0, Donatin 


calensralic 


45 INTER 


45 





o 2asleses sons das batalhas sao 
oc Maio oo pessoa : aaa 
AplofaventiraiReG — Forwatd sereling irados. Além disso, 








auxiliam sua 
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Estes sao apenas cap dkeinaes, 
A lista completa do Disk Games estara 
em sua locadora. Retire-a gratuitamente. 




































MEGA DRIVE 
Odigos e jogos 


000 Aladin 
001 Art of Fighting - ryo/robert 
002 Art of Fighting ~ demais lutadores 
003 Beavis & Butt Head 
‘004 Eco the: Dolphin 2 - passw do easy 
005 Ecco the Dolphin 2 - passw do easy 
‘006 Eternal Champions - cmd/max/blade 
(007 Eternal Champions - mais7lutadores 
008 Fatal Fury 2 - emd/taticas/modos 
009 Fatal Fury 2 - 4 luladores 
010 Fatal Fury 2 - mais 4 lutadores 
O11 Fatal Fury 2 - mais § lutadores 
012 Fatal Fury 2 - dicas especials 
019 Ferrari GP - passwords 
014 Fifa Soocer - comandos 
048 Fifa Soocer - dioas 
016 Fifa Soccer - opgdes/estratégias 
017 Fila Soccer - passwords 
018 Fifa Soccer 95, 
019 Flashback - até fase 2 
020 Flashback - fases finals 
021 Flashback - passwords 
022 Flintstones 
029 Jungle Book 
024 Jungle Strike - até fase 3 
025 Jungle Strike - fases tinals/passw 
026 King of Monster 2 
027 Krusty's 8. Fun House 
(028 MarioAndretti Racing 
029 Mortal Kombat 4 - kitana/millena 
‘030 Mortal Kombat 1 - soorp/cage/sonya 
031 Mortal Kombat 1 - tela seoreta 
032 Mortal Kombat 2 - dicas especiais 
(033 Mortal Kombat 2 - jax/baraka 
034 Mortal Kombat 2 - johnny/oage 
035 Mortal Kombat 2 - kitana/millena 
036 Mortal Kombat 2 - flu Kang/sub zero 
037 Mortal Kombat 2 - rayden/scorpion 
038 Mortal Kombat 2 - reptile/kung lao 
039 Mortal Kombat 2 - shang tsung 
040 NBA Jam 
047 Nigel Mansel 
042 Out of this World - até tase 2 
043 Out of this World - fase 3,46 5 
044 Out of this World - f, finais//passw 
045 Pantera Cor de Rosa - até fase 2 
046 Pantera Cor de Rosa - fases finals 
047 Power angers - lutadores chefes 
048 Power Rangers - lutadores normais 
049 Prince of Persia - fases 1 a6 
1050 Prince of Persia - fases 7 a 10 
051 Prince of Persia - fases finais/passw 
052 Quackshot - cmd/ftens/ate fase 4 
053 Quackshot - fase 5 a9 
054 Quackshot - fases finais 
055 Road Rash 2 - cmd/pistas/dicas 
056 Road Rash 2 - passwords 
057 Road Rash 3 
058 Samural Shodown 
059 Sonic & Knuckles - até fase 1 
60 Sonic & Knuckles - fase 2.a 6 
064 Sonic & Knuckles - fases finais 
062 Sonic 3 - até fases de bonus, 
063 Sonic 3 - fases normals 
064 S. Street Figh 2 - cammy/chun Ii 
085 S, Street Figh 2 - fel/balrag)bison/zangt 
066 S. Street Figh 2- ken/ryu 
067 S, Street Figh 2 - vega/sagat/hawk/djay 
068 Tinytoon All Star - futebol/baskt/passw 


568 S Street Figh 2 - hond/Veg/sagtitawk 
808 St i 069 Tinytoon All Star - modo/boliche/titing 
589 § Strvet Figh 2 - djay/blank/auite/fel Sent cara 


ye . 
8705 siet Fah 2_ balogzangetics So RS 1,20 por minuto 071 Top Gear 2 - passwords 


- fases finais/passwords 072 Virtua Rancing 


SH Sees Interurbanos Gratis ! MESES 
Cobrados em sua conta telefonica em até.45 dias. Peca a permissao de seus pais 


SUPER NES 
Céddigos e jogos 


500 Aladdin “até estagio 1 
501 Aladdin - estagio 2 a05 

502 Aladdin - estagios finals/passwords 
‘508 Art of Fighting 2 - johr/robert/lee 
'504 Art of Fighting 2 - mickey/lack/king 
505 At of Fighting 2 - ryo/yuinitakuma 
506 Art of Fighting 2 - ten jim/eiji/mr big 
507 Batletoads x D Dragon - até fase & 
‘508 Batletoads x D Dragon - fas. finals 
509 Clay Fighter - baditaffy/tinny 

510 Clay Fighter - demas lutadores 
514 Contra 3 - até fase 3 

512 Contra @ - fases finals 

513 Cool Spot 

514 Demons Crest - alé fase 5 

515 Demons Crest - fases finais/passw 
516 Donkey Kong - estagio 1 

517 Donkey Kong - estagios 2 63 

518 Donkey Kong « estagios 4.05 
'519 Donkey Kong - estagios 6 7 

520 Donkey Kong - itens/amigos deles 
521 Fatal Fury 2 - terry/andy/j.higashi 
522 Fatal Fury 2 - mals § lutadores 
529 Fatal Fury - mais 7 lutadores 

‘524 Fatal Fury - mestres / dicas 

'525 Fatal Fury Special - geese / terry 
526 Fatal Fury Spe - jubey/chengiryo 
527 Fatal Fury Special - + 5 lutadores 
528 Fatal Fury Special - + 5 lutadores: 
529 Fifa Soccer International 

530 Flintstones. 

531 Ghoult's and Ghosts - até fase, 2 
532 Ghoult's and Ghosts - fases finals 
533 Goof Trop - Pateta 

534 Home Alone 2 

535 Jungle Book 

596 Krusty’s S Fun House 

597 Lion King - até fase 1 

598 Lion King - fases 2a 6 

599 Lion King - fases 7 a 10 

540 Mortal Kombat 2 - barak/kitan/sub 2610 
541 Mortal Kombat 2 - Jax/milena/dicas 
542 Mortal Kombat 2 - |.hang/scorpion 
'543 Mortal Kombat 2 - lutadores secretos 
544 Mortal Kombat 2 - repiel/k.lao/jony 
545 Mortal Kombat 2 - shang Urayden 

546 NBA Jam - comands/opodes/mocos 
B47 NBA Jam - dicas especiais 

548 NBA Jam - passwords 

549 NBA Live 95 

560 Nigel Mansel) 

851 Outtof this World - até fase 4 

552 Out of this World - fase finais/passw 
563 Payer Athlete 

554 Power Rangers - até fase 5 

1555 Power Rangers - fases finais/passw_ 
556 Power Rangers - golpes 

587 Prince of Pérsia - ald fase & 

568 Prince of Pérsia - dicas 

‘559 Prince of Pérsia - fases 4.a 13 

‘560 Prince of Pérsia - fases finals 

561 Princo of Pérsia - passwards 

562 Rock and Roll Racing 

563 Samurai Shodown - 4 lutadores 

564 Sami ¢ai Shodown - mais jutadores 
565 Soccer Shotout 

566 S Stro2t Figh 2 - ryulken/bison 

567 S Stroet Figh 2 - camy/chunli/dalsimn 
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Z Ex Por Marjorie Bros 
‘atin 


O Saturn prova que os 
Novos consoles nao 
exigem, necessariamente, 
novos jogos. A Sega da a 
receita e mostra que 
géneros antigos ainda 
rendem bons 
games. Um destes 
géneros 6 o game de 
plataforma em 2D, 
imortalizado a 
por Sonic, 0 pica 
porco 
espinho. O 
sistema de 
jogo de Astal 
lembra o 
recente Ristar 
para Mega Drive. O gamer 























antenado pode 
esperar por graficos 
texturizados, 
computagao grafica 
e trilha sonora 
matadora, compondo 
um universo fantastico. 
Astal, 0 herdi, salta, atira e, 
hos momentos dificeis, 
conta com a ajuda de um 
passaro magico. Por 
exemplo, quando vocé 
estiver cercado por inimigos, 
utilize-o para aniquilar todos 
na tela, O desafio é mediano, 
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Na abertura, destaque para 
0 desenho animado com 
dois minutos de duragao 
com a turminha que atua na 
aventura. 













SATURN 


SEGA 


CD - 6 Fases 


2 jogadores simultaneos 


AcGo - Continue 
































Te 
/ fax \ Be 
=)\ | Por Marjorie Bros 
of 

Side-scroll para o 
PlayStation no estilo de um 
velho sucesso do Mega 
Drive, o bom Gun Star 
Heroes, 





Gunners Heaven usa e 
abusa dos bons e velhos 
personagens miniaturizados, 
as vezes desproporcionais 
em relagao ao cenario. Os 
graficos honram as 
possibilidades técnicas do 
console e sao de primeira 
linha. Vocé escolhe entre o 


representante dos vardes, 
Axel Sonics, e a rambete de 
plantao, Ruka Hetfield. A 
arma € sempre a mesma 
metralhadora turbinada. O 
que muda sao os tiros, que 
aumentam na medida em 


que se colhe as estrelinhas. 


Mas 0 divertido é que vocé 
também pode jogar e chutar 
0 inimigo, nao ficando 
restrito so aos tiros. Cada 
fase contém as instrugdes 
para matar o chefao, que 
sao bem previsiveis. A 
jogabilidade é um dos 


























pontos altos do game, Num 
ritmo frenético, 
normalmente so encontrado 
nos bons arcades, vocé sai 
atras dos chefes de fase. Os 
bons controles 
facilitam a agao non- 
/@ stop de plataformas. 
A grande sacada 
deste Gunners 
Heaven 6 a volta dos 





bons e velhos sprites, 
que retomam félego em 
lugar dos poligonos. 
Um hard rock nervoso 
completa a acao. 









PLAYSTATION 
SONY 
CD/ Fases N/D 
2 jogadores 
Acao 















































| Por Axe Grinder 





Preparem seus motores! 
Super Burn Out 6 um 
timo simulador de corrida 
de motos, com visao 

_ traseira, graficos excelentes 
e varias opgdes. Existem 4 
modos de jogo: Record, 
Championship, Trainer e 
Versus. O Champioship é 
uma corrida contra o 
computador; Record 6 uma 
corrida contra o tempo; 
Trainer permite treinar nas 
diferentes pistas; e em 
Versus vocé corra contra um 
amigo com a tela dividida. 
Vocé também pode 
determinar o tipo de 
transmissao da sua moto e a 
dos oponentes. O maior 
destaque de SBO sao os 
graficos. O visual das pistas 
em alta velocidade varia, 
nao sendo repetitivo e 
monotono. Além disso, 


Alustiv 


uss 60,00 
Ji disponivel 
Cortida de motos 


2 Jogadores 
Visio frontal 
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Por Scarry Larry 





Este nao tem nada de 
original. Ultra Vortex é 
uma recapitulagao 
digitalizada de antigos 
jogos de luta, nao 
oferecendo nada de novo, 
UV gira em torno de uma 
placa antiga, um cara 
chamado Guardian, e algo 
chamado "time of testing". 
Se a Atari tivesse tido 
tempo para testa-lo, este 
jogo poderia ser melhor. 
Vocé escolhe entre 7 
lutadores que variam de 
esqueletos a mulheres. 
Todos possuem os golpes 


Escolha entre as diversas 
pistas localizadas em varios 


paises do mundo 


DICA: nas curvas, permanecga 
no lado de dentro para nao 
sair da pista 


algumas corridas sao a 
noite, Até a moto é& 
detalhada, a 

luz do freio 
acende a cada 
brecada. Porém, 
no Versus Mode 
surgem alguns 


















padrao e alguns 
especiais que 
impressionam 
graficamente. Mas 
esses aparecem 
raramente no One- 
Player, pois o oponente 
é, sem duvida, 


problemas: o seu corredor é 
do mesmo tamanho que 
nos modes para um 
jogador, mas aparece em 
apenas metade da tela. Isto 
torna a visibilidade da pista 
ruim. Os efetos sonoros 
também nao foram 
esquecidos. As vozes 
podem ser ouvidas com 
nitidez e os sons de 
derrapadas e roncos dos 
motores sao bem afinados. 
Os controles sao precisos e 
ha a opgao de configuracao. 
SBO tem os elementos 
necessdrios para um sdlido 
jogo de corrida. Talvez 
tenha faltado um pouco de 
originalidade para renovar 
os jogos de simulacao. 






















DICA: fique esperto nas 
quinas. O computador vai 
buseé-lo Ié também 





PIE RCO 


| fa 


DICA: o ice slam de Mercury 
acaba com 2/3 da energia, Abra 
bem os olhos antes de usé-lo 


superior. Executar os 
movimentos é mais facil do 
que se pode pensar. 


BAIXINHOS NA 
BRIGA 
Os cenarios sao muitos 


bons e tao chamativos 
quanto os lutadores. 








Infelizmente, os lutadores 
nao sao tao grandes como 
poderiam, por isso os 
detalhes se perdem nos 
minusculos sprites. A 
musica é Techno-trash rock. 
Gritos, rugidos e outros 
efeitos sao razoaveis. Ha 
baixos, guitarras e ritmos 
que enriquecem o jogo. 
Ultra Vortex pode ser um 
Otimo jogo para quem 
nunca viu Killer Instinct, 
Mortal Kombat e Street 
Fighter. Mas se vocé ja viu, 
conhece mais do que UV 
pode oferecer. 


ULTRA VORTEX 


Grifico Som Controle. Diversio. Desatio 





Prego USS 70,00 
Disponivel em agosto 


2 Jogadores 
Tlutadores 
Lute Visio lateral 





pant EPOIIER! yan 


VOCE VAI POR SEUS ADVERSARIOS PRA CORRER! 


t= 
/ J Br 
( eS ) Por Marjorie Bros 
OY! 

0 pato do futuro, Duck 
Dodgers, continua sua saga 
de combate as forcas de 
Marvin, 0 marciano, Duck 
Dodgers percorre os 5 
planetas dominados pelos 
cibernéticos de Marvin e 
tem de acabar de uma vez 
com estes ETs. A temporada 
de caga esta aberta. 


Ray) / 
yw 


Este cart nao difere muito 
dos outros side-scrolling de 
plataformas para o Game 
Boi: fases seguidas de 





O Jet tem auto-carregamento 
de energia, nao se preocupe 


posigao e atire, o 
cachorro néo 
vai acerté-lo 






Fique atento as abelhinhas que 
aparecem de repente 


Atengao ao cenério para saber 
a hora certa de usar o jato 


chefes, chefes seguidos de 
fases. As manhas estao em 
acionar sequéncias de 
alavancas, liberar os portoes 
e cair na estrada, Para 
aniquilar inimigos, basta 
ficar a esquerda pulando no 
hop'n'bop. Como o pato nao 
voa, a Sunsoft providenciou 
para Daffy um jato maneiro. 
Vocé tem uma margem de 
energia no jet para alcangar 
plataformas inacessiveis, O 
desafio é saber usa-la direito 
pra nao cair no abismo. 


os tiros 

néo afetam a 
energia, $6 0 
jogam longe. 
Faga-o bater 
na parede 
Para destrui-lo 
© siga as setas 


Muito cuidado com as 
plataformas que caem 





A: contra o fantasma, fique 
no canto esq. e pule sobre ele 


















GAME BOY 
SUNSOFT 
2 Mega - Fases N/D 
ijjogaden 
‘Aco - Continue 









































THE GREAT RESCUE 


Ts 
ey 
Can, 
eS Os gauleses mais 
poderosos do pedaco estado 
de volta ao videogame, 
desta vez no Master System. 
Asterix &The Great 
Rescue traz os personagens 
criados pelos franceses 
Goscynni e Uderzo. Asterix e 
Obelix tem de enfrentar a 
temivel legido de César na 
Grécia, Vocé alterna entre o 
baixinho 


ay) \ 
) ) Por Marjorie Bros 


invocado e o gordo folgado. 
Obelix é um expert em 
trabalhos pesados, como 
empurrar pedras e esmurrar 
romanos, Asterix conta com 
3 pogdes (poderes) feitas 
por Panoramix, o feiteceiro 
da aldeia. A primeira 
possibilita véos de curta 
duragao, a segunda é uma 
nuvem -plataforma e 
a outra é um tiro 
especial. Com 
direito a passagens 
secretas e chefes 
de fase, 































MASTER 
TEC TOY 
4 Mega - N/D Fases 
1 jogador 
AcGo - Passwords 















GRAFICO 
som 
CONTROLE 
FUN FACTOR 
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Por Baby Betinho 


Mortal Kombat 
esta de volta na sua 3°-e 
provavelmente ultima - 
versao. A Midway revelou 
poucos detalhes na ACME, 
feira de arcades, mas 
mostrou pontos importantes. 
A empresa adiantou que 
MK3 sera muito mais do 










Nos graficos, MK 3 nao 
inova mais do que o MK 2. 
Mas todos os lutadores sao 
menores, com mais detalhes 
e cores. 








que foi o MK2 em relagao ao Sektor, Cyrax e Sindel) 


original. Esperee vera.0 ~  dividem a tela com sete Todos os movimentos finais 
Kombat volta a Terranuma — veteranos (Kung e Animalities desapontam na 
batalha final entre novos e Lao, Jax, Sub- animagao. Por exemplo, o 










antigos personagens para Zero, Liu Ice Breaker de Sub Zero 
derrotar Shao Kahn. Sete Kang, parece como jogar um 
novos lutadores (Stryker, Shang Tsung, chiclete no adversario. Mais 









Kabal, Nightwolf, Sheeva, Sonya e Kano). do que isso, os Animalities 
tem poucas cores e 
animagoes fracas 


vA empobrecendo os 



















Kick de Liu Kang: Neck Kick, 
High Fireball, Flying Kick. O 
botao de corrida soma 
velocidade a estratégia de 
saltos e teletransportes. 


Os fanaticos por luta vao se 
frustrar com o desafio. Os 
golpes multiplos em close 
sao interessantes, mas nao 
passam de uma copia barata 
das sequéncias do Killer 
Instinct. A falta de 
equilibrio entre jogadores - 
é um jeito de apelar contra 






os faceis chefes de fases. 
Que fim levaram os codigos 
secretos? A Midway deixou 
em aberto a possibilidade 
de criar novos elementos e 
mundos. Tomara. 





combatentes hardcores. Os 
sons sao hip hop, como em 
Killer Instinct. Os controles 
sao 0 ponto forte de MK 3. 
Golpes aéreos sao faceis de 
acionar e sequéncias que 
nao funcionavam no MK II 
estao ativadas. Vocé pode 
completar a sequéncia Neck 












































Eg 
HIGH HIGH 
t Pe ving SA: soco alto (c)= carregar dois segundos ARCADE 
A Rice ‘SB: soco baixo perto= aplique o golpe quando ____ MIDWAY 
oe vas BL: bloqueio estiver a uma distancia de um iailiiadares 
is Low kick CA: chute alto soco do inimigo = 
x | Xe Fu & CB: chute baixo  ()= execute os comandos entre | ff 2 iogadores 
CR: corrida parénteses simultaneamente Luta - Continue 
RUN BUTTON 
Vaee | [i erarico 
todos os golpes estao descritos considerando que seu lutador esta a | gem 
esquerda do video, sem movimentando da esquerda para a direita. alla! 
Se ele estiver do outro lado, inverta os comandos para frente e para tras. IS) oe 
phos SRS 2 ees. 123 
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MERCY 


O Mercy entra como 
antidoto aos movimentos 
finais, dando ao oponente 
a chance de se 
restabelecer parcialmente. 
Mercies so podem ser 
executados no 3° round. 


BEYOND THIS 
REALM 


Depois da centésima 
batalha, esta mensagem 


Aperte V ) 0 e RN, Nota: 
este golpe 6 0 mesmo para 
todos os personagens 


vai aparecer: “You have 
been transported to 
another realm...” Neste 
reino nenhum lutador, 
nem Shao Kahn, exerce 0 


fatais 
ee fis dos 


I 
os pe 
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ALISTA DOS GOLPES 


A seguir, uma lista com os especiais de cada 
lutador e os fatais de alguns deles. Esses golpes 
foram tirados da versao 1.0, ou seja, ha 
possibilidade de que sejam modificados. 





» —s 
9, RN (perto). Nota: este 
movimento é 0 mesmo para 
todos os personagens 


minimo controle. La vocé 
terd que mostrar suas 
habilidades em jogos do 
estilo Space Invaders. 


FATAIS ' 


Os fatais so sao possiveis 
apos nocautear 2 vezes 0 
oponente em trés rounds. 
Requer precisao no 
direcional e botdes. 


ANIMALITY 


Vocé pode se transformar 
em animal ou inseto para 
exterminar seu oponente. 
Animalities so podem ser 
ativados apds 0 Mercy no 
terceiro round. 





39 e RN (perto) 
Nota: este movimento é 
0 mesmo para todos os 
personagens 








A cada 100 batalhas ganhas, 
uma partida de Space 
Invaders 


SUBWAY 


Jogue seu inimigo na 
trilha do metré e espere 
que o trem passe por cima 
dele. 

WOODEN TOWER 
FATALITY 

Vocé enfrenta o adversario 
em muitos tatames para 


que ele caia em uma cama 
de espinhos. 


PIT FATALITY 


Desta vez, vocé arremessa 
seu oponente num pogo 
com multiplas laminas 
rotatorias. 





tras, 


SHANG 
TSUNG 


ESPECIAIS 

Fireball: € ©, SA 

Duas Fireballs: €€> SA 

Trés Fireballs: €€2> SA 

Fireball Baixa: 2€€ CB 

MORPHS 

Cyrax: BL, BL, BL 

Kano: >€> BL 

Jax: 33% SB 

Kabal: SB, BL, CA 

Liu Kang: mexendo em 

em circulo, comegando > 

Nightwolf: * * 

Sektor: ¥>€, correr 

Sheeva: >¥> CB 

Sindel: © © SB 

Sonya: Vv 

Stryker: 22> CA 

Sub-Zero: 3¥> SA 

FATAL 

Spikes: ¥> > (BL, SB) 

(perto) 
= 


— 
sonia 

ESPECIAIS 

Ring Toss: 

mova ¥¥> SB 

Leg Throw: (¥ SB e BL) 

Wave Punch: © SA 

Upward Bike Kick; 

€ev CA 

FATAL: 


Kiss of Death: ¥¥ ¥> CB 
(qualquer lugar) 






KUNG 
LAO 


ESPECIAIS 

Hat Throw: €> SB 
Teleport: Vt 

Spinning Shield: 

>>, correr CA) 
FATAL: 

Diving Kick: (¥ CA) no ar 


epi eee 











~ 


—— 











curRAX 


ESPECIAIS 

Green Net: ©€ CB 
Teleport: > BL 

Close Bomb: segure CB 
e aperte © CA 

Far Bomb: segure CB e 
aperte > CA. 

Air Throw: 2 8 BL 
para comegar. Segure (> 
e SB) ou (€ SB) perto. 
Helicopter: PTY SA 
(em qualquer lugar) 
Self Destruct: faga um 
circulo > 2 vezes e CR 
(perto) 


as 


rqaeal 


ESPECIAIS 

Firebalk €€ SA 
Tornado Spin: €>, CB 
Ground Slaw: €€€ CR 
FATAIS 

Respirator. €€3¥ BL 
ANIMALITY 

Dino Charge: segure SA 
por 3 segundos, repita o 
SA (perto) 








NIGHT WOLF 


ESPECIAIS 

Arrow: mova ¥é€ SB 
Hatchet Uppercut 
Motion: €¢ 4 ¥> SA 
Reflect Shield: €€ CA 
Shadow Shoulder Ram: 
39 CB 


FATAIS 

Energy Blast > CA 
Lighting Axe: €€€ SA 
(dois personagens a 
distancia) 


ANAMALITY 
Red Wolf: segure BL e 
aperte Vy 











ESPECIAIS 

Teleport Stomp: 4? 
Fireball: ¥¥> SA 
Ground Stomp: €¥€ CA. 





SHEEWVA 


FATAIS 

Ground Smash: 
39 e SB (perto) 
Skin Rip: segure CA e 
aperte 3, repita 

0 CA (perto) 











= 


STUKER 


ESPECIAIS 
Rushing Throw: >> CA 
Baton Throw: © SB 
Low Grenade: 
mova ¥¥> SB 
High Grenade: 
mova ¥ > e SA 
FATAIS 
Explosive: 

>> BL (perto) 
Tazer Shot: 

>>> CB (distante) 

















SINDEL 


SPECIAIS 
co Yell: 29> SA 


Float: ¢©? 


ireball: 7 SB 
is Fireball: ¥¥ CBO ar 


Floating Fireball: 
yy CB enquanto 
estiver pp 0 
ANIM: 
Wasp Attack 2 SA 











ESPECIaIs 
High Fireball: 3-5 S 
OW Fireball: 35 
lying Kick: 39 

Mcycle Kick: Segure CB 








LW KANG 


Por 3 segundos 


Tepita CB, 
FATAL 


Toasty: 3966 cB 











a5 ee 
JAX 
ESPECIAIS 

Flaming Missile: > SA 
Double Flaming Missile: 
DICE SA 

Bionic Rush: >> CA 
Ground Slam: 

segure CB por 3 
segundos, repita o CB 
Gotcha Grab: Vv SB. 
Backbreaker: BL no ar 
FATAIS 

Slice N’ Dice: segure BL, 
faga um circulo > e 
repita o BL (perto) 
Stomper: aperte CR, CR, 
CReCBilonge) 


————— 


sue ZERO 


ESPECIAIS 

Ice Clone: 

mova Ve© SB 

Ice Shower: 

mova ¥¥> SA 

Ice Ball: mova ¥¥> SB 
Slide: (€ SB, BL e CB) 
FATAIS 

Ice breaker: 

¥> SA (perto) 
Cold Breath: \>€ CA 
ANIMALITY 

Polar Bear. segure BL, 


44% *(perto) 


Laat oie 
qand 


CIAIS 
rai Ball: segure cB 


por3 segundos, 
repita 0 CB- 


Blade Toss: 
mova €SA 


Blade Swine: 


mova 
Air Throw: BL NO at 
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AKUMA 


Air Hadoken- no ar, 
VyoeS 
Blue Hadoken-V Y> e S 
Red Hadoken-<¥ ¥ ¥> 
e SR (1 golpe) ou SM (2 
golpes) ou SF (3 golpes) 
Hurricane Kick 

we eC Nota: nao 
pode ser feito no ar 
Dragon Punch 
Dyes 
Teleport- de 
aproximagao: 9 ¥(SR, 
SM, SF). fuga: ©¥ 4 (SR, 
SM, SF). Para ficar bem 
perto: > ¥, De longe: 
€¥ (CR, CM, CF) 
Shadow Charge Kick- 
carregue CF 2 seg. e 
volte a apertar CF. 
Para contar Arremessos 
* cM 


x 
© 
° 


cR cM 


SUPER MOVES 





Super Fireball 
VIPVIAES 





Dash Punch: carregue © 
2 seg. e aperte > e S, 
Dash Uppercut: 
carregue © 2 seg,e C 
Turn Punch: carregue S 
2 seg. e aperte P 
Charge*Punch: carregue 
(CR, CM, CF) e repita a 
operagao (CR, CM e CF). 


E hora de se juntar ao baixinho patola Van Damme e 
trocar sopapos com os lutadores da Capcom, agora 
representados por uns caras de Hollywood! 


Por Baby Betinho 


Shoulder Damage: 
carregue ¥ 2seg., Te S 


Super Uppercut: ¥¥> e 


Cr 


Standing Jabs repetidos: 


Aperte SR varias vezes 
Come Back Move: 
carregue CR, aperte >> 
e repita o CR. (barra de 
energia em Danger) 
Counter Throws 

Aperte , SF 








Os 
homens 
Sheaeist 
Super Punchfest ag a 
De perto, segureo Se 
VYIVN9 @ aperte S Street 
de novo 
=  COMANDOS 
CF: Chute Forte SM: Soco Médio 
SF: Soco Forte $: Qualquer botao 


© 
€ 
SS 
CF 


C: Qualquer botéo de soco 
de chute 
CM: Chute Médio 


(): execute simultaneamente os comandos 


OBS 1: golpes descritos com lutador posicionado a esquerda da tela. Se estiver 
‘direita, inverta os comandos para frente e para tras. Obs 2: os Super Moves so 


podem ser acionados quando sua superbarra estiver cheia 
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CR: Chute Rapido 
SR: Soco Rapido 









Super Shadow Dash: 
carregue © 2 seg e 
aperte 3€9-0S 


Psycho Crusher: 
carregue © 2 seg. e 
aperte> eS 

Electric Psycho Crusher: 
pressione S, carregue © 
2 seg e aperte © e repita 
oS 

Reverse Devil Punch: 


carregue ¥ 2 seg., 
aperte T, S, vaem 
diregao ao inimigo e S 
Scissor Kick: carregue © 
2 seg. e aperte > e C 
High Scissor Kick: 
segure o C, carregue © 
2 seg., aperte > e C 
Foot Sweep: segure ¥, 
aperte CF 

Eletric Arc: carregue SF 
2 seg. e SF 

Head Stomp: carregue 
v 2seg.,%, C, e, de 
perto, C 

Head Stomp Devil 
Punch: carregue ¥ 2 
seg., aperte , Ce, de 
perto,CeS 

Counter Throws: t ¢ CF 





Super Scissor Kick, 
carregue © 2 seg., 
aperte >> eC 


Cannon Drill: VN eC 
Air Cannon Drill: 
carregue C no ar, ¥Y> 
eC 

Hooligan Combos: 
VIIA eS, 

Thrust Kick: >¥ Ye C 
Spinning Backfist: ¥¥> 
eS 

Nota: Com 0 SF vocé 
pode disparar 3 golpes, 
escapar de projéteis ou 
atacar por tras. 

Whip Choke: carregue 
SF 2 seg. e SF de novo 
Neck Ride: PD ou PE 
perto, depois CM ou CF 
Counter Throws: %, CR 





Super Cannon Thrust: 
Vaebure€ 





Sonic Boom: carregue © 
2 seg., aperte > e S 
Flash Kick: carregue ¥ 2 
seg., aperte Ne C 

Split Uppercut: carregue 
SF 2 seg. e SF 

Double Punch: carregue 
SM 2 seg. erepita o SM 





at Double Foot Sweep: 
mantenha pressionado 
0 cared m cel 
espanhol Vege © Boot Knives: aperte Vv ve aperte CF 


e C (sé use contra os Interrupt Move: aperte * 
ataques aéreos) e CR (sé use logo apdés 


ifm Kinks bloquear um ataque) 
Knife Kick: carregue CM crnaiaeceevee 






no ar 1 5 
Stun Rod: carregue SM Hee disparar unisonie 
FARCE ick 2. seg. e SM de novo }oom, carregue 
Bird Kick: 
oe ites e Knige Throw: 22 eS  S@G., aperte 9E> eS. 
aperte > eC : Air Blade; VN e S no rere eeu mova 
s6 se sua 
ick: aproxime- ar 2 
fe aie 3 Choke: aproxime-se do bar de vida acusar 
Face Slap: mantenha inimigo e carregue SF, anger) , 
< Super Lightining Ki 3e SF Counter Throws: t e SM 


pressionado o SF, 
carregue © 2 seg., 9, 
aperte SF de novo, 
aproxime-se e S 
Come Back Move 
VY eS (sd com sua 
barra de vida em 
Danger) 

Spinning Air Kick 
carregue ¥ 2 seg., 
aperte f eC 

Double Flip Kick: Super a . 
carregue CM por dois Birds of Prey: Super Rotator Attack: 
segundos e CM carregue © 2 sere" ™ carregue © 2 seg., 
Lightining Kick: aperte VaddvyeS aperte >€> 0 S. 
rapido C 

Kikkoken Projectile: 
carregue © 2 seg., 
aperte > eS 

Heal Kick: no ar, segure 
ve aperte CM 


carregue " 2 seg., Counter Throws; * e 
aperte »”» eC SM 










do filme nao tém vez no jogo 


$1 


Hundred Hand Slap: S 


repetidamente 

Sumo Head Butt: 
carregue © por 2 seg. e 
dé>es.. 

Sumo Slam: carregue ¥ 
por 2 seg. e dé TPC eC 
Ochido Body Throw: 
perto, dé Vee eS. 
Dobre 0 efeito dando, 
Veeveees 

Sumo Stomp: carregue 
(CR, CM, CF) por 2 seg. 
e solte os botoes 
One-Two Punch: dé SR 
perto do oponente 
Knee to Roundhouse 
Kick: CF proximo ao 
adversario 

Come Back Move: 
carregue © por 2 seg. e 
dé € e C (sd com 
sua barra de vida em 
Danger) 

Counter Throws: ? @ SF 








Honda prepara 08 
bragos para 
Super Torpedo 
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Hadoken Projectile: 
vuveS 

Dragon Punch: 
DVVeS 

Hurricane Kick: 
veeec 

Nota: pode ser feito 
no ar 

Shadow Hurricane Kick: 
segure Ce dé Wee, 
solte C. 

Hurricane Kick Double 
Jump: Vée,Ce 
segure T(CR, CM, CF) 
Flamming Uppercut: 
carregue SF por 2 seg. 
e SF. 

Counter Throws: t, SM 





Super Flaming Dragon: 
dvs 





Super Knee Slam: de 
perto, dé eVeeyer 


fa: pode ser 
executado no ar. 
Shadow Roundhouse: 
CF por 2 seg. e CF 
Shadow Front Kick: 
carregue CR por 2 seg. 
e, novamente, CR. 
Counter Throws: t, SM 


J 
Super Burst Fireball: 
VIPVI> eS 


Tiger Knee: VA e C 
Tiger Uppercut: >¥\ 
es 

Tiger Shot High: ¥¥> 
es 

Tiger Shot Low: Vs» 
ec 

Super Tiger Shot: 
segure,S e mova ¥¥> 
es 

Evil Eye: carregue (SR, 
SM, SF) por 2 seg. 
Repita a operagao 





Red Hadoken: €¢ V \> 
es 

Blue Hadoken: ¥¥> e S_ 
Dragon Punch: >¥\ PD 
eS 

Hurricane Kick: ¥é€ e C 
Shadow Hurricane Kick: 
segure C, mova 

veeeCc 


rn 


Atomic Drop Kick: no 
ar, WéeeCM 

Axe Kick: Wee eC 
High Axe Kick: segure 
C,edé Vee e solteC 
Back Axe Flash Kick: 


carregue ¥ por 2 seg., 
teC 
Rising Katana: > e 
SR 

fa: este golpe 
pode rebater projéteis 
Flying Katana: 2V%, 
SM ou, SF 
Flash Swipe: carregue 
SM por 2 seg. e solte 
SM. 
Counter Throws: t e 


Super ‘Axe 
Kick: Weevee eC 


Super 
Punch Katana: 
de perto, segure Se 
dé >, solte S 


Wall Spear: carregue ¥ 
por 2seg.e dé ?,S 
Claw Drive: carregue ¥ 
por 2 seg., aperte  e C 
Back Flip: pressione (SR, 
SM e SF) 

Mask Throw: segure SR, 
PE por 2 seg., PD e volte 
a apertar o SR 

Roll Attack: carregue © 
por 2 seg., > S (use 
para troca de mascara 
ou mandibulas) 

Back Attack: carregue 
(SR, SM, SF) por 2 seg. 
e repita a operacao 

Kick Flip: carregueé por 
2seg., eC 


Claw Throw: segure CF, 


carregue © 2 seg. 
aperte > e, de novo, CF 
Counter Throws: e CM 












33 0C 


Spinning Pile Driver: 
proximo ao oponente, 
FyVeeeS 
Spinning Clothesline: 
(SR, SM, SF) ou (CR, 
CM, CF) 

Airplane Spin: de perto, 
segure SF por 2 seg., © 
ou >, solte SF 

Spinning Green Hand: 
veces f 
Suplex: aproxime-se, 
aperte © ou > e CM 
Pile Driver: aproxime-se, 
aperte © ou > e SM 
Head Bite: > e SF, perto 
Counter Throws: e CF 


de perto, dé 
DIV LED 








Flying Airplane 
Crunch: aproxime-se e 
dé Vueyuses 





SELEGAO AO ACASO FORCA OCULTA COME BACK ATIVOS SEM ARREMESSOS 





Tente uma destas 
opgdes antes de 
comegar uma luta. 
Vocé tem de escolher 
todas as opgdes antes 
de selecionar um 
personagem. Muitos SEM ESPECIAIS SEM GOLPES TAG TEAM MODE 
destes modos 
especiais trabalham 
somente no modo 
dois jogadores. Vocé 
tera de pressionar 
todos os botoes 
simultaneamente para 
ativa-lo, Vocé pode 
ativar mais de um 
modo ao mesmo 
tempo. 





COMBO MODE SEM OS CHUTES 








SEM OS SOCOS 






SEM BLOQUEIO 


DE CABECA PRA 


CONTROLE MALUCO Lev pghtttleas 


ESCOLHA TROCADA 





ESPORTE TOTAL 


BASQUETE - VOLE - GOLFE 


\UTOMO! 


LISMO - ATLETISMO - FUTEI 





SLAM CITY 


I Basquete de rua 6 
isso: Pippen mostra 
quem 6 o prefeito 


ntao vocé esta a fim de 

dar algumas enterradas 
com os grandes do 
basquete. Slam City é um 
timo lugar para descobrir 
do que vocé é capaz. Vocé é 









Smash, em séries de mano- 
a-mano. Nao é so o numero 
de cestas que conta, vocé 
pode acumular "Respect 


Points" com 

jogadas bem 

sucedidas, 
disputa de bola, Video clips 
dé um pulo para interativos 
deixar 0 realgam a 
oponente sem parte 
defesa ‘ oe grafica, mas 

DICA: quando jogar com D,, néo © forte do 

novo na tente roubar a bola CD ¢ a parte 
cidade e, para sonora, 10. 


se dar bem com a mocada 
do bairro, é preciso mostrar 
as suas habilidades no 
basquete. Isto significa 
derrotar os melhores 
jogadores da cidade: 
Fingers, Juice, Mad Dog e 


Uma estratégia para 
conhecer as feras é assistir 
aos jogos do banco ao lado 
da quadra, Os controles 
poderiam ser melhor 
trabalhados, mas isso nao 
impede que Slam City seja 
uma boa experiéncia de 
basquete de rua. Scottie 
Pippen veio para ficar! 


‘SLAM CITY 
Digital Pictures 


co) Basquete 
1 Jogador Continue 





Grafico 
Som 
Controle 
Fun Factor 


DICA: Juice 6 uma arealerie 
arremessadora, Espere ela 
pular para bloquear sua jogada 


54 











QUARTERBACK 
CLUB 
Bi Amistoso no 


Hawai retine os 
melhores da NFL 


odo ano os melhores 

Bs de futebol 
americano da NFL se juntam 
no QuaterBack Challenge 
para testar suas habilidades, 
A Acclaim baseou-se neste 

evento realizado no 









Hawai 
para criar 0 seu jogo. 
Os 8 OBs podem mostrar 
suas habilidades apenas 
durante os jogos. Cada 
membro do clube tem sua 
jogada especial, aquele em 
que ele assina embaixo. As 
jogadas sao criativas, 
oferecendo truques e 
conversdes de 2 pontos. 

A sua disposicao, 
estatisticas dos 28 times. 
Os controles estao na 
média, mesmo que os 
jogadores corram e 
despistem a defesa, 6 um 
pouco dificil realizar as 
jogadas como estao 
diagramadas. Os graficos 








DICA: estude a as caniciaaileas 
de cada time @ observe seus 
pontos fortes e fracos 


estéo no padrao do Game 
Boy. O visual é limpo e os 
sprites (bonecos) sao bem 
nitidos. Mas a auséncia de 
animagao faz com que as 
partidas sejam todas 
iguais. 
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DICA: a grande jogada 6 ter um 
bom Quaterback 


QUATERBACK CLUB 


Acclaim 









“Futebol Americano 





2Mega 
‘1 Jogador 







Controle 
Fun Factor 











NO FEAR 
RACING 


Pise sem medo, 
nesse jogo quem 
faz a pista 6 vocé 


jm jogo de Stock Car 

’ cheio de opgdes e com 
uma jogabilidade esperta 
que garante a diversao da 
mogada. As opgdes sao 
realmente o destaque do 
jogo. Vocé pode competir 
num campeonato 
comegando no famoso 
circuito de Daytona Beach, 
ou correr em 28 pistas, sem 
compromisso, no Single 
Race mode. Neve e corridas 
noturnas sao apenas alguns 
dos desafios que vocé ira 
enfrentar. Economize 0 
dinheiro faturado nas 
provas para aperfeicoar sua 


caranga em diversos 
Pontos, como pneus, 
suspensdo, motor etc. 0 
modo para dois jogadores 
traz a tela dividida. Até ai 
nada de novo, a novidade 6 
o Custom Track, fantastico. 
Vocé pode criar e salvar seu 
proprio circuito, Além das 
curvas, vocé pode mexer 
nas condigdes do tempo, 
colocar objetos, como 
bonecos de neve, arvores e 
placas de sinalizagao. Este 
tipo de versatilidade 
adiciona uma dimensao 
criativa, que é rara em jogos 
de corrida, 




























VOLTA RAPIDA 


A jogabilidade é rapida e 
excitante, Os carros se 
movem de verdade e 
respondem ao pedal. As 
curvas sao inclinadas. Os 


graficos também agradam. 
Algumas coisas atrapalham 
a concentracao na hora da 
corrida como, por exemplo, 
partes do cenario. Falta um 
mapa da pista, mas isso nao 
impede que este jogo seja 
um vencedor. Uma voz 
narra a agao da corrida, 
enquanto vocé esta ligado 
ao seu pessoal por radio, 
recebendo informacdes 
sobre combustivel e pneus. 
Estes itens de audio 
ajudam, pois mantém seus 
olhos ligados na pista sem 
precisar se distrair com 
estas informagoes. 
Adrenalina pura. 


7 
a 

tT aed 

TNE Gy read 

tari 


[NO FEAR RACING | 
Williams 





Corrida 
Passwords 


24 Mega 
2 Jogadores 





al aaa 






















TEKKEN 


Tudo bem, ja apresentamos 
esta dica més passado. Mas 
agora 0 servigo é completo! 
Para usar os subchefes, 
basta terminar 0 jogo sem 
trocar de personagem na 
hora do continue. Cada 
lutador terminado vai 
resultar no uso de seu 
respectivo subchefe. Para 
controlar o chefao basta 
terminar 0 jogo sem usar 
continues. Deixe 0 jogo no 
easy e em um round para 
facilitar e acelerar 0 
processo. 











*Knee Drive 
> +CECD 
One-Two Punch 
SE, SD 

Step in Drop Kick 
 +(CE 
Summersalt Kick 
v4 ou V4 +CD 




























Spin Kick Combo 
CD, CE, CD 
Left Jab Flash 
SE 5 vezes 
Lee Knuckle Combo 1 
> +SD3 vezes 
Lee Knuckle Combo 2 
SD 2 vezes 
Summersalt Drop 
vi + CECD 
Silver Low 
Agachando-se, CE 
Triple Hi Kick 
CE 3 vezes 
Faint Middle Kick 
Coloque para frente durante 
0 Triple Hi Kick 
Sliding 
Agachado, 
Lee Summer 
CD, 4, CE 
Lee Sliding 
» + CDCE 
**Silver Fang 
( + SESD (‘4 
cancelar) 
Razor Edge Combo 
¥ +CE 4 vezes 
Lee Kick Combo 
‘ + CE 2 vezes 
Shredder Hi Kick Combo 
>= +CE, CD, CD 
Shredder Mid Kick Combo 
> +CE, CD, >(¥)+CD 
Shredder Low Kick Combo 
» + CE, CD, ¥ (@)+CD 
Infinity Kick Combo 
Ficando em pé, CE, CE, ¥, 
CE, CE, CE repetido 
Infinity Low Kick Combo 
¥ + CE durante o Infinity 
Kick Combo 
Infinity Kick Combo 2 
# + CE durante o Infinity 
Kick Combo 


' + CE 


para 








alta velocidade, com Road Rash 3 (M 
Need for Speed (3DO) e GP 1 Pa ti 


Left Kakato Otoshi 
22 + CE 

10 Hit Combo 

| + SE, SD, SD, SE, CE, CE, 
CE, CD, CE, CD 






*DDT 
% + SESD 
*Pile Driver 

+ SESD 
*Jaguar Driver 
USF + SE 
*Giant Swing 

eb So + SE 
Stainer Screw Driver 

Uh + SESD durante o 

Brain Buster (SDCD) 
One-Two Punch 
SE, SD 
One-Two Upper 
SE, SD, SE 
Enzui Giri 

+CECD 
Satelite Drop Kick 

+CECD 
Jale Kick 
2>+€D 
Knuckle Bomb 
+ SESD 

Ali Kick 
Agachado e andando para 
frente CD 3 vezes 





Nega) Drive); 
I SNes)) 





Super Ali Kick 
Agachado e andando para 
frente CD 5 vezes. 0 1° golpe 
deve ser em contra-ataque 
Elbow Drop 

Pule alto e imediatamente 
SDCD 

Smash Upper 

>= + SD. 

Middle Smash 

, solte o direcional, SD 

Dynamite Upper 
Agachado, @ + SD 

Flying Cross Chop 

>> + SESD 

Double Knee Drop 

Pule alto e para frente e 
imediatamente CECD 
Frankensteiner 

‘s + CECD 

Straight & Upper 1 
Black Smash 

G9asD 

Dark Smash 

Dub + SE 

Straight & Upper 2 
Agachando-se e SE, SD 

10 Hit Combo 

SE, SD, SE, SE, SD, CD, CD, 
CD, SE, CE 


Spring Hammer Punch 
Caido, SESD 

Machine Gun Knuckle 

% + SE, SESD, SE, \ + SD 
Straight & Elbow 

SD, SE 

Hammer Combo 

SESE; Se 

Hammer Knuckle 

% + SESD 





Double Upper 
Ficando em pé, SESD 
Double Hammer 
Em pé, SESD 2 vezes 
Swing Knuckle 
Alterne socos trés vezes 
Megaton Punch 
€40%4+SD 
Power Sizzles 

> + SESD 
Hip Press 
A + CECD 
Wild Swing 








Agache-se e © + SE, SD, SE 
**Gigaton Punch 

© y= (até 5 vezes) + SE 
Sentar 
¥ +CECD 

Blood Fan 

Sentado, alterne socos até 4 
vezes 

Hammer Rush 

Agachado, SE, SE, SE, SD, 
SE 





Exploider 

ot WS + SE 

Prototype Jack Blast 
Agachando-se, SE, = + SD 
10 Hit Combo 


¥ +SD, SE, SE, SE, SD, SE, 
SD, SE, SESD, SESD 


*Igaeri 

SDCD+> 

Tsuppari 

> +soco alternado (até 8 
vezes) 

Spring Hammer Punch 
Caido, SESD 





= 


SUA FONTE # 1 PARA GAME 


Earthquake 

¥+CD 

Slap & Elbow 

SD, SE 

Ganryu Combo 

SE, SE, SE 

Morote Buri 

‘+ SESD 

Morote Upper 
Ficando em pé, SESD 
Morote Hammer 
Ficando em pé, SESD, SESD 
Nodowa Combo 
Alterne socos trés vezes 





Megaton Tsuppari 
Se +SD 
Sabaori Sizzles 

> + SESD 

Hip Press 

” + CECD 
Tsukidashi 
Agachado, = + SE, SD, SE 
Harite Ranbu 
¥+SD,SD 

Sumo Rush 
Agachado, SE, SE, SE, 
SD, SE 


Kagerou 

>> + CECD 

Kusanagi 

Durante o Kagerou, SESD 
Manji Kazura 

€ +SE 6 vezes 

Manji Sou 

¢ +SE5 vezes 

Sazanka 

CD, CD, CD 


Continua na pagina seguinte 





ATACADO 


(011) 952-9012 


VAREJO 


(011) 203-1597 
204-5842 


3AMES E MULTIMIDIA 


MENORES PRECOS - MELHOR ATENDIMENTO 


LIGUE (011) 203-1597 
IMPORTAMOS - DISTRIBUIMOS 





+ Enviamos por Sedex 
+ Aceitamos cartéo de 
crédito 


Estamos abertos a0 


publica em eral de seg a 


dom, das 9 as 21:340 





TEMOS TAMBEM: Patins “in-line”, Rollerblade, Acessorios etc. 
LOJA 1 (Atacado e Varejo): Av. Nova Cantareira, 3228 - Tels./Fax: (011) 203-1597 e 952-9012 
LOJA 2 (S6 Varejo): Av. Tucuruvi, 248, loja 4 C (dentro do hip. Candia): Tel.: 204-5842 
ATENGAO! TRAGA ESTE ANUNCIO E CONCORRA A PANASONIC 3D0* 


*Promogao valida até 24/06/95 


















































Continuagao 


Manji Guruma 
+ CECD 
Jump Knee 
>+CD 
Toboku Shu 
Durante o 
Manji Kazura, 
>+CD 
Inazuma 
CE, CD 
Kasumi 
Barai 
Agachado 
e andando 
para frente, 
CE 
PK Combo 
SD, CE 
PDK 
Combo 
SD, ¥ +CE 
7 Hit 
Combo 
SE, SD, SE, 
CD, CD, CD, 
SE 















*Cotovelada 
YN +SE 
*Neck Throw 
SECE + 
One-Two Punch 
SE, SD 
Soushou Ha 
> + SESD 
Triple Smash 
SE, SD, CD 
Double Smash 
SD, CD 
PK Combo 
SD, CE 
PDK Combo 
SD, ¥ +CE 
Heel Kick 
2 +CD 
Flash Combo 
+CE, SE, SD 
Rapid Kick Combo 
) + CE, CE, CE, CD 
Upper Straight 
\ + SE, SD 
Hunting Kick Combo 
A + CD, CE, CD 
Rave Kick 
Agachando-se ou ficando 
em pé, SE, CD 
Bone Cutter 
> + CE 
**Hunting Swan 
% + SESD (“ “ cancela) 
Crosscut Saw 
© + SE, SE, SE 
Summersalt Kick 
¥ oudt +CD 
Cold Blade 
Agachado e andando para 
frente, SD 
Right Hand Stab 
Agachado, > + SD 
Cat Thrust 
Agachado, « + SE 
10 Hit Combo 
SE, SD, SE, SD, CE, CE, SD, 
SE, SD, CD 





*German Suplex 
Nas costas do oponente, 
SESD 
Bonken 
+SD 
Tsuutenhou 
SE 3 vezes ou “! + SE, SE 
Zensoutai 
Agachando-se e CD 
Zensou Cross 
Agachando-se e CD, SE 
Zensourentai 
Agachando-se e CD, CD 
Zensousentai 
Agachando-se e CD, ¥+ CD 
Soukuuhou 
Ficando em pé, CD 
Resshintou 
Pule alto e para frente e 
imediatamente CECD 
Zansui 
Ficando em pe, SD 
Zansui Tsuutenhou 
Durante o Zansui, SE, SE 
Soushou Ha 
> + SESD 
Bousui 

%+SD 
Daiten Bousui 
Durante o Bousui, SE 
Eitai 

“+CE 
Take Back 
SD+ 
Kousoutai 
Agachado e andando para 
frente, CD 
Senkyutai 
Durante o Kousoutai, CE 





Gouzuki 

‘+ SESD 

Ushouteida 

2+SD 

10 Hit Combo 

SD, SE, SE, SD, CE, CE, CE, 
CD, CD, SE 


*Bear Headbutt 
> (€)+SDCD 
Spring Hammer Punch 
Caido, SESD 
Bear Rush 
Agachado, SE, SE, SE, SD, 
SE 
Straight & Elbow 
SD, SE 
Bear Punch Combo 
SE, SE, SE 
Bear Knuckle 
+ SESD 
Double Upper 
Ficando em pé, SESD 
Double Hammer 
Ficando em pé, SESD, SESD 
Bear Swing 
Agachado e andando para 
frente, alterne socos trés 
vezes 
Megaton Claw 

20% 4 $D 
Bear Sizzles 

+ SESD 

Hip Press 

) + CECD 
Wild Swing 
Agachado, = + SE, SD, SE 
Blood Claw 
Sentado, alterne socos 4X 
Sentar 
¥ +CECD 










































ENLOUQUECENDO 
0 TRANSITO 





Quando a tela de 
acesso aparecet... 











Na linha de largada, 
pressione Pause e 
termine o jogo. Comece | 
de novo. Na tela de iI 

©) acesso, pressione e 

, segure L, R,e %. Na 

linha de laragada, 
pause e acabe 0 jogo de 
novo. Comece o jogo 
pela 3° vez. Na tela de 
acesso, pressione e 
segure L, Re >. Pause 
na linha de largada e 
saia do jogo mais uma 
vez, Na tela de acesso, 
pressione e segure L, R 
e ¥. Desta vez, nao saia 
do jogo na linha de 
largada. Comece a 
corrida normalmente. 
Quando houver trafego 
na sua frente, aperte o 
X e os outros carros 

irao pelos ares. 


Wa 

















Na tela de selegao de 
destino, entre com 
estas passwords 
usando os seguintes 
numeros nos controles: 





0: 6009 


| SEGA CD | 


BATTLE FRENZY 





Comece uma partida, pause em 
qualquer lugar e entre com estes 
codigos especiais: 


tYtIE> 
A, A, €3€9 
f2VEt?> 
C,4799,A 
€PE, PD,C,A,B, > 
%,B, t,A,B,B 
A,A,A,3,A,> 












PROGAMES 


aro 





Super Nes 
3D0 
Saturno 
Mega Drive 
Neo Geo 
Neo Geo CD 
Jaguar 
Sega CD 
32X 
Master 
Nintendo 
Game Boy 
Game Gear 


RUA JUVENTUS, 831 
MOOCA / SP - SP 


TEL (011) 591 0039 


Lapa 831.0444 
Santana 950.6329 
V. Mariana 549.7383 
Pinheiros 280.3220 
Ipiranga 273.6784 
V, Olimpia 822.0515 
V. Carrao 295.1190 
Moema 536.0529 
V. Formosa 918.9117 
Tremenbé 953.6743 
Guarulhos 209.0971 
$.B. Campo 452.2612 
Osasco 705.2701 
Diadema 746.1986 
R, Preto (016) 625.8094 
Ourinhos (0143) 222,424 
S.J. Campos (0123) 41.7250 
Indaiatuba (0192) 75.3025 
BA - Salvador (071) 248.8609 
BA- Sr. Bonfim (075) 841.1776 
DF - Asa Norte (061) 274.3311 
DF - Cruzeiro Novo (061) 234.8822 
MG - Betim (031) 531.3036 
PB - Joao Pessoa (083) 26,2369 
PE - Recife (081) 465.4029 
RJ - Meier (021) 596.2111 

















| MEGA | | MEGA | 
SEGUNDO JOGADOR CONTROLANDO 


O CHEFE, DIFICULDADES SECRETAS E 
CONTINUES E ARMAS EXTRAS 










MADDEN ‘95 
TIMES SECRETOS 





Na tela de Game Setup, 
opte entre Visitor ou 
Home. Para jogar com os 
Panthers, aperte 

L,R, L, R, Y. Jaguars: 
L,R,L,ReA. 
















comece uma 
partida normal mantendo pressionado ¥ os botoes Le R 
no controle 2, Vocé comegara o jogo lutando contra o 
primeiro chefe, mas 0 segundo jogador podera controla-lo. 







na tela titulo, pressione o botao L 
sete vezes no controle 2. Va para a tela de opcdes e vocé 
vera uma nova dificuldade, chamada “Dynamic”, que é 
superfacil. Pressione o botao R sete vezes no controle 2 
para pegar o “Almanic”, ou sera superdificil. 
















Para comegar 0 jogo com 
US$ 200 mil e a moto 
Wild Thing 2000 - uma 
moto preta que faz mais 
de 200 milhas por hora 
sem nitro - entre com 
esta password: 


TILT'S 4 - Av, Heitor Penteado, 1928 
Vila Madalena - Tel. 65 5393 







na tela titulo, pressione o botao L sete 
vezes no controle 2. Se vocé fizer o truque corretamente, 
val ouvir um som confirmando os 30 continues. 













na tela titulo, pressione Start sete vezes no 
controle 2. 0 som confirmara as nove armas especiais. 


TIMES ALL STARS 
i , 













iat 
un 


HS cece pol Bees ——— 


Na tela titulo, pressione Start para avancar até o menu. Dai, aperte os botdes Y, TV, B, 
€,A, > e Start. Se vocé fizer 0 truque corretamente, o modo time é automaticamente 
selecionado. O proximo passo é entrar com o cédigo JAM na tela de iniciais. Vocé tera a 
confirmagao dos 27 times da NBA disponiveis. Na tela de selecdo de times vocé pode 

escolher entre os All Stars entrando na categorie rookie teams. 








OUTRAS LOJAS 


TILT'S J Av. do Innigrante J 3 SL, - 843 9021 








TILT'S 3: Ay. Jabaquara, 1469 Loja 21 - 583 3468 




















3DO at GANE LRQA ROS 
RE ial 
FASES E DEBUG MENU 
e Iquer fase: Rae 
um ER para a tela de M4 aetna 
selegao de mapa. Mantenha o ee es 


direcional apertado para cima até 
entrar numa tela de password. Entre 
com a password WOLF. Ai, vocé pode 
entrar em qualquer fase do jogo. 








password Wolf antes do jogo. 


Depois, em qualquer momento da 
partida, segure para baixo e os 
botdes Le R, Ai, pause o jogo, Um 
menu debug aparece e vocé tema 
bandeira do primeiro prédio e pode 
pdr as muisicas do jogo pra rolar. 


PASSWORDS 





Na tela titulo, selecione “GP 
Race”. Entre com os codigos 
na tela continue: 


Yellow Storm 


JHDXB1CX PZBZ5WLCL 
YFW4BB4B DBGDBBCF2 


JMGYB1CX PZBZ5WWC4 
#LCRKCWB GBGFBBDK6 


JSOYB1CX PZBZ5WAEM 
RRYBLDLB JBGHBBCPH 


JX2YB1CX PZBZ5XBGM 
4XD80FWB JWGKBBBVG 


J126B1CX PZBZ5XKHP 
G1Z8TGBB KBGRBBCZW 


J527B1CX PZBZ5XSJY 
O6G4XGBB MBGSBWGDB 


J93FB1CX PZBZ5XZKZ 
D#140GWB MWGYBWCK6 


KC3FB1CX PZBZ5X7K7 
XFJW3HBB OWG3BWKQJ 


KJKFB1CX PZBZ5YFMO. 
&K3G6JBB RBG5BWJVD 


KPKGBICXPZBZ5YOPO 
SRK88J4D TBG5BWHY& 


KTKGB1CXPZBZ5YYPO 
5W48#LBD WBL8BWZFZ 


KYKGB1CX PZBZ5Y6RH 
KIMXBLLD YBL8CMBJF 


K2KGB1CX PZBZ5ZBSS 
356SBMLD ZBR&CMJPF 


ug Menu: primeiro, entre com a 


Jogos para sistemas 3D0, Jaguar, 
CDX, SNES, Mega 
R. Peixoto Gomide, 414 - Centro - SP. 
Fone: (011) 284.3857 
Atendemos somente Sao Paulo 





3DoO 
QUARANTINE 





Na tela de selecao 
de linguas, acenda a opcao 
“English” e pressione B, C, 
B, Ae Start. Se vocé fizer 0 
truque corretamente, ouvira 
um grito. Vocé comecara o 
jogo com US$ 10 mile 
podera ter acesso a todas 
as armas e power-ups. 3 
Quando vir toda essa 
grana, lembre-se de que ela 
so vale no jogo. E boa 


sorte. E } 




























Limpar as ruas de Nova York 
aay nao foi tarefa facil. E preciso 
eek: ser bom de briga para 
acabar com supervildes 
y Varia como Venom, Rhino, 
~~ _Duende Verde e Ravencroft. 





O Homem-Aranha esta de 
volta as paginas de SGP. O 
jogo fabricado pela Acclaim 
(Mortal Kombat) tem a 
cara de uma revista em 
quadrinhos, com direito a 
participagdes dos 
personagens da série da 
Marvel Comics. Os graficos 
‘nao chegam a impressionar, 
\\mas garantem a atmosfera Movimentar o aranha 
Ye comic-book. Os befecos _ através subterraneos 
sadgrandes (princfpalmente da cidade, 
os vil6es), masaquina SGP parques de 
tamanho.rao é documento. _diversdes, e 
Gragas’a asa rhogsa gabaritada edificios da 
eqdipe hoje les j ja estao cidade é 
/, todos atrds das\ grades. 
\ 


No final o maior _ 

vildo nao foi ~~ 

nenhuma das 

feras acirfia, 0 

terror do cart, 

Aotam mesmo os 
“ controles. 













do comando que vocé 
efetuou. Com o tempo, da 
para se acostumar. 












SPIDER-MAN 
ANIMATED 

SERIES 
mesmo bm trabalho para O que nao tem jeito mesmo MEGA 
super-herois, E preciso ser é acertar a teia no local 
bom de calcula, pois 0 desejado. Além de uma MARVEL/ACCLAIM 
boneco sempre responde coordenacao perfeita, vocé __16 Mega - 5 Fases _ 
alguns segundos depo! tera de contar com muita 1 Jogador 

- ve sorte. Falhou, vai para o “ie Aso 
SS * buraco. Mas no final L eid 
2 GRAFICO 


5OM 
DIFICULDADE 
FUN FACTOR 





! valeu. Spider-Man é mais 
| um game que entra na 
| galeria de jogos baseados 
| nas criagdes da Marvel 
/ Comics. Com direito a fichas 
| biograficas dos 
q personagens, multiplas 
\._ escolhas de armas e um 
\\. vasto suprimento de power- 
| Sups. Pedida obrigatoria para 
| quem se amarra nas 23 
avehturas de Peter Parker. 
bees 


igi Ce 


| 





telas. E 
ine’ importante 





i inion TEIA 
E - a Resolve 9 las aa 


64 














i 
hao aser. Ele est 


sempre atras te vocé 
\ 








voadoras seguidas 








les 


Se quisor s 
trecho di 
solugéo 6 


Witte) 


ZZ 


Com ar Q 
besouro vai embalar um fongo._ 


WBRZ 


Quando 
computador 





acertar 












| Por Marjorie 
AS Bros 


“REDS 


f Depois de uma longa ficha 
de servicos prestados ao 
Nintendo 8 bits, Rock Man 
chega ao SNes nesta sua 
sétima versao. Do 
nintendinho, traz a mesma 
jogabilidade multiscrolling 
em plataforma. Vocé 
escolhe a fase e o mestre 
que quer enfrentar. A 
Capcom caprichou nos seus 
inimigos. Eles foram 
escolhidos em um concurso 
no Japao, com desenhos de 
gamemaniacos a fim de 
criar obstaculos para o 
nosso herdi. Expostos em 
uma galeria, vocé vé os 
chefes de fase de Rock 
Man VI, so pra lembrar 





Dr. Wily nao deixou de 
comparecer a mais esta versio 






CLOUDMAN: JUNKMAN: 
© cuidado com suas ataca com raios ataca com 
1 bolhas de ar eventos entulhos 








SLASHMAN: SPRINGMAN: SHADEMAN: TURBOMAN: 
laminas afiadas e molas este sugara vira carro e te 
bolas gosmentas mortiferas seu sangue atropela 



















SNES 
CAPCOM 
“16 Mega - 12 Fases 
1 Jogador 
Agao - Password 








GRAFICO 
SOM 

| DIFICULDADE 
| FUN FACTOR 



































como eles eram. Agora, os 
mestres estao ainda mais 
dificeis de matar. O grande 
macete é que o proximo 
mestre sempre tem como 
ponto fraco a arma de seu 
anterior, que vocé acabou de 
pegar. Boa sorte, 


Pra chegar neste ponto, vocé 
vai ter de gastar muito dedo 


FREEZEMAN: 
este vai querer 
congeld-lo 





DR. WILY: 
chefe velho e 
novas armas 
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Esta fase 6 . 

muito util quando o negécio 
6 juntar grana, De dentro 
dos ovos gigantes vio 

sair muitos passaros, 


Detone-os rapidamente e 
Para pegar esta vida, sé 
mesmo com a ajuda de Rush, “olla os itens que 


seu cao @ fiel seguidor conseguir 








palavra RUSH 
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ENERGIA (Armas) 
Recarrega suas 
armas 





ENERGIA (Vidas) 
Recarrega sua 
energia 





PASSARINHO 
Ele vai salva-lo 
dos abismos 











DINHEIRO PUNCH 
A grana que Um carissimo 
vocé tem soco teleguiado 





ENERGIA (Tudo) ENERGY BALANCER 
Recarrega energia e Distribuidor 
armas de energia 
EXIT RUSH 
Use sé uma vez Faz vocé virar 0 
para sair da fase Super Rockman 











Aqui, 
siga adiante usando o TF ee cenonate ven 
Junk Shield para acabar estar usando a sua e pegar 
item 











Bear Heaven Cannon 

> + SE, SE, SE 

10 Hit Combo 

¥ +SD, SE, SE, SE, SD, SE, 
SD, SE, SESD, SESD 


Kikoku Renken 
SE, SD, SD 
Double Upper 
+SE, SD 
Kabuto Wari 
Pule alto e para frente e 





Kawara Wari Combo 
Durante o Kawara Wari, = 
+SD 

Ura Ken 

3+SD 

Rock Break 
Agachando-se, SD 





Tornado Kick 
Ficando em pé, CE 
Step in Upper 
+SE ee 
Front Kick a sf 
+CD ia 
10 Hit Combo pce 
Precisa disso? 


GOLPES SECRETOS 


Aqui apresentamos os 
golpes que ficaram faltando 
a edigao passada. 


MARSHAL LAW 


Dragon Summer 
CD, “', CE 


NINA e ANNA 


*Submission Special 
Passo 1;*) S2 + SESD 
Passo 2: CE, CD, CE, SESD 
(fim) ou SE, CE, SD, SE 
(ligar ao passo 3) 

Passo 3: CE, SE, CD, 
SESD, SESD ou SD, SE, 








HEIHATCHI imediatamente SDCD 
Naraku Barai 
*Super Cabegada +CD, CD, CD 
+ SESD Naraku Barai Combo 
One-Two Punch Durante o Naraku Barai, CD, 
SE, SD cD 
Rasen Shuujinkyaku Neritchagi Esquerdo 
1 +CD, CD +CE 
Fuujinken Bonken 
>b%+4SD +SD 
Raijinken Gekizankyaku 
>) + SE +CE 
Kuuzankyaku Tizankyaku 
2D) + CE N+CE 
Neritchagi direito Kuujinkyaku 
>+CD + CE, CD 
Heel Fall 
Ficando em pé, CD, CD 
Senkou Rekken 
SE, SE, SD ao 
Hasaishuu Kawara Wari 
A + CD, CE Agachando-se, SE 
DEVIL KAZUYA 






Quer jogar com o Kazuya 
demoniaco? Simples. Basta 
terminar as 8 fases do 
Galaga sem usar continues. 
Obs: vocé nao pode usar a 
dica do dual fighter para 
isso. Dica extra: para 
continuar no Galaga basta 
usar Select. Terminou as 8 


fases? Agora entre no modo 


arcade (nao é valido no 
Versus) e coloque o cursor 
sobre o lutador Kazuya. 


man Passar 
Ae US raipj tae 
re 
€Cisa no. SSive 


Defina o lutador com 
Start e controle o chefe 


teal do jogo. 


CE, CD, SESD. 
E uma sequéncia de chaves, 


YOSHIMITSU 


Back Punch 

>+SD 

Roundhouse 

Agachado e andando para 
frente CE 


KING 


Super Ali Kick 
Agachado e andando para 
frente CD cinco vezes. O 
primeiro golpe deve pegar 
em contra-ataque 


GLOSSARIO 


SE/SD - soco esq./dir. 
CE/CD - chute esq./dir. 
SESD - apertar 0 botao ao 
Mesmo tempo. No caso, 
soco esquerdo e direito. 
 - direcionar 

> - dar um toque 


* - arremessos 

** - golpes indefensaveis 
Agachando-se - refere-se 
aos movimentos 
intermediarios entre o em 

pé e o agachado 
Levantando-se - ¢ 0 inverso 


DUAL FIGHTER 





Comegar 0 Galaga com as 
naves engatadas? Basta 
carregar o CD com os 
botdes X, triangulo, L1e 
cima. Ha um outro modo: 
basta terminar uma fase 
com menos de 18,5 
segundos e com menos 
de 5 tiros desperdigados. 
Deste modo, é mais facil 
terminar as 8 fases para 
usar a dica do Devil 
Kazuya. 











| SNES | 
THE TICK 












i ao che 


Quando estiver na tela titulo, pressione Start e va para a tela de opcées. 
Na tela de opgdes, mude Arthurs para dois, lives para sete, e continues 
para quatro. Escolha a op¢ao Test Sounds e selecione Teleport. Pressione Start 
a palavra Cheat ira aparecer. Comece 0 jogo, pause, e pressione Select. 
Prontinho, basta selecionar a fase que quiser! 









MEGA 










Quando vir 0 logo da 
Sega, aperte MVEDNV. 
Comece uma partida e a 
opgao selegao de fases 

aparece. 













TODOS OS BARKLEYS, MIRROR MATCH E 
PERSONAGENS SECRETOS 


RR ate 
ls 





JOGUE COMO O 





biueras 











LOCAGAO E VENDA 


O MELHOR PRECO... 
EAS ULTIMAS NOVIDADES EM: 


3D0 * SEGA CD 
JAGUAR * SNES 
32X * NEO GEO 























Estes codigos so funcionam no modo 
exibicao. Pause o jogo e selecione a palavra 
“Quit”. Tente qualquer um dos truques. 
Depois de apertar os botdes, selecione 

“Resume” e pressione Start: 




















Na tela de selegao de 
modo, escolha o versus 
mode. Pressione e 
segure os botdes A, Be 
Y no controle 1 e Start. 
Na tela de selcao de 
personagem, 0 jogador 
um podera mover o 
cursor para Otane. 
Pressione e segure os 
botdes L e R e aperte A, 
Be X ou Y, Aj basta 
vestir a fantasia do 
Jovem Otane e botar pra 
quebrar. 


















aperte B trés vezes, 
aperte C trés vezes 




























Aperte A trés vezes: Blade 
A quatro vezes: Dolemite 
Acinco vezes: Hamma 

A seis vezes: Jim-Pak 

A sete vezes: Pauly 

A oito vezes: Shuga 

A nove vezes: Spider 

A dez vezes: Bongo 









AV. GOI AS, 401 - CENTRO 
AMAIOR DE S.CAETANO DO SUL 





























estilo Kamikase 
para atravessar as chamas 
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password, 

direto a ditima fase 
do jogo com todos 
os itens e armas: 












































OMPUTE 


CONEXAO PERMANENTE COM O MELHOR 


Rock, cinema interativo, 
videogame, esporte e sexo. 
Tudo isto esta na primeira 
revista em CD-Rom 
especialmente destinada ao 
publico jovem no Brasil, a 
Neo Wave, lancada no més 
passado na Fenasoft. Quem 
assina a novidade é a galera 
da Proxima 





Midia, que também edita as 
pioneiras Neo Interativa e 
Neo Kids, ambas em CD- 
Rom. Com 5 mil copias 
prensadas nesta edicao 
experimental, a Neo Wave 
foi feita para o publico de 13 
a 21 anos. Se tudo correr 
bem, a revista em CD sera 
trimestral. Rola de tudo. 
Desde um perfil do produtor 
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da banda Os 
Raimundos, 

Miranda, até a 

historia da 

camisinha desde o Egito 
Antigo até os dias de hoje. 
Mr, Payback (O Vingador) é o 
filme interativo que vai botar 
vocé no papel de um 
justiceiro politicamente 
correto. Doom, Descent, 
Heretic e Dark Forces sao as 
estrelas dos games para PC. 
Outra matéria mostra o 
Passo-a-passo para vocé 
navegar na Internet. Por fim, 
um teste 








que ninguém vai gostar 


DA INFORMATICA 


| TAMBEM.NO PC 


CAPCOM ATACA 



















ul 
—— | 
Street Fighter Il esta entre os 
primeiros lancamentos da 
Capcom para o PC- CD 


Uma boa surpresa para os 
usuarios de PC. A Capcom, 





de errar: um peep quiz em 
que cada resposta certa vale 
uma pega de roupa a menos 
na garota da tela. A Neo 
Wave esta a venda em 
bancas e livrarias e também 
pode ser encomendada pelo 
tel. 820-7747. Seu prego é de 
R$ 34,00. 





| responsavel por classicos do 
videogame, esta langando 
todo o seu acervo para a 
plataforma PC-CD. As 
versdes seguem 0 padrao 
do SNes. Os primeiros 

| titulos langados no mercado 

| americano foram Super 
Street Fighter Il e Mega 
Man X. 0 primeiro, 
dispensa apresentacao, 
pertence a série de luta mais 
vendida da historia. Ja 
Mega Man é 0 herdi 
cibernético do século 21, 
que tem de enfrentar o 
arqui-inimigo Sigma e seu 
exército de reploids, no 
melhor da acao em rotagao 
lateral. 








TRANSFORME O 
SEU PC EM UM 
ATARI 2600 


Na onda do revival, a 
Activision langa um CD 
para Windows com alguns 
de seus sucessos do 
antigo Atari 2600, da qual 
era a principal softhouse. 
Jogos como River Raid, 
Hero, Pitfall, e Crack Pot 
, entre outros, poderao ser 
jogados na versao original 
na tela do computador. Na 
medida para os veteranos 
saudosistas. 


Seaquest, aventura 
no fundo do mar 


Hero, 


River Raid, o campeao 
de vendas do velho Atari 














Este ultimo titulo da série 
Magical Reading Adventures 
para criangas é baseado no 
classico imortal do escritor 
Julio Verne. A garotada tera 
a chance de ajudar Phineas 
Fogg e seu macaco, Sydney, 
numa corrida ao redor do 
mundo. Com 0 auxilio de um 
systema Paintbox, as 
criangas sao estimuladas a 
ler, a tomar decisdes e contar 
historias explorando 
diferentes paises e visitando 
monumentos, VersGes para 
Mac e Windows. 








A Abril Jovem esta 
langando nas bancas 
de todo o pais a série 
Os Viajantes do 
Tempo. Trata-se de 
livros ilustrados 
que acompanham 
um disquete com 
uma fase de um 
jogo baseado na 
historia, Em nove 
edigdes, a saga 
conta a historia de 
Max, um jovem 
que viaja no tempo 
para encontrar sua 
namorada, 
sequestrada pelo povo 

Skunk, uma conjunto de 

seres enlatados e com teclas de comando. Os 
jogos seguem o estilo adventure, em que a 
historia vai sendo contada e vocé tem que 
tomar as decisdes. Com esta iniciativa a 
empresa aposta na nova midia de leitura 
interativa, que esta dando o maior pé no 
exterior. O prego de capa desta primeira 
edicdo é de R$ 10,90. Nada mau para uma 
revista que traz de graga um jogo para PC. 
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WE'RE BAC 


Importacao direta em nome do consumidor final, os precos 
indicados, incluem todas as despesas de importagao e frete 
até Sao Paulo. Outras cidades, acrescentar frete por correio. Maximo 
‘um jogo por pessoa por semana. Ligue para maiores informagoes. 





CAIA NA 
ESTRADA COM 
O ANTI-HEROI 


Continuando a tradigao de 
produzir as melhores 
aventuras graficas para PC, 
a Lucas Arts langa o que 
parece ser 0 seu maior 
trunfo até agora. Full 
Throttle é uma mistura de 
filmes como Mad Max e 
Easy Rider, com um clima 





verdadeiro assassino, limpar 
seu nome e convencer a 
filha de Corley a ajuda-lo 
nesta dificil tarefa. 


Full Throttle foi lancado 
em maio nos Estados 
Unidos e ja se diz que ira 





apocaliptico, no estilo do 
desenho Akira. Como de 
costume nos jogos da 
Lucas, a trama é original, 
intrigante e muito bem- 
humorada. Ben é 0 herdi do 
jogo. Ou melhor, anti-herdi. 
Com a barba sempre por 
fazer, ele comanda uma 
gangue de motoqueiros 
“bonzinhos", os Polecats. 
Acusado pelo assassinato 
de Malcolm Corley, 
presidente da Corley 
Motors, Ben tera de cacar o 
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dividir os jogos para 
computador entre antes e 
depois de FT. Os graficos, o 
modo como os personagens 


a 


















se movem e a animacao sao 
fantasticos. Além disso o CD 
tem uma trilha sonora 
especial, baseada no som 
do grupo The Gone Jackals. 
Rock e efeitos sonoros 
estonteantes nao sao 0 
bastante: Full Throttle é o 
primeiro jogo a ganhar 
legendas em portugués, 
gracas a Brasoft. A moleza 


nao para por ai. Nao 
existem comandos 
frustrantes para 
memorizar e nenhum 
menu complicado, basta 
segurar 0 botao do 
mouse para acionar uma 
tatuagem com todos as 
fungoes. Se vocé quiser 
chutar qualquer coisa, 6 so 
clicar a bota de Ben. Se 
quiser falar com alguém, 
clique na boca. Mais ainda, 
se vocé resolver clicar uma 
} porta e em seguida a boca 
~~ de Ben, ele logo gritara: 
" “Nao vou colocar meus 
labios naquela porta!”. 
Clicando sua amada moto e 
sua bota, vocé ouvira: 
“Nunca!”. E realmente 












izZa~ 





p _ Objeto | 
























simples e funciona como 
num sonho, Full Throttle 
também inclui algumas 
cenas de agao em tempo 
real que vocé tera de 
completar. Isso nao quer 
dizer que voce vai 

ter de lutar com seu mouse 
para sobreviver. As coisas 






s0 vao ficar um pouco 
mais interessantes. E esta 
unido perfeita de 
elementos visuais e 
sonoros que conferem ao 
Full Throttle status de 
filme interativo e mais 
completo jogo do 
momento. Além de todo o 
tempero de seu enredo de 
road movie. Pé na estrada! 


A HORA DAS BRUXAS 


Ediouro ressuscita o universo dos 
enredos macabros nos quadrinhos com 
a Colecao Assombracao e prepara outras 
surpresas de arrepiar 








Ediouro, tradicional 
editora de palavras 
cruzadas, resolveu apostar 
suas fichas em outra area: 
as historias em quadrinhos. 
Desde janeiro ela é 
responsavel pela presenca 
nas bancas de todo pais de 
revistas de arrepiar os 
cabelos: a Colecao 
Assombragao, 
uma série que 
quer trazer de 
volta os gibis de 
terror, um 
género que 
anda meio 
esquecido pelas 
grandes 
editoras.”Como 0 












A receita é infalivel; 
mulheres de atigar 
qualquer vampiro 
sendo 
atormentadas por 
misteriosas forcas 
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mercado editorial esta 
crescendo bastante, eles 
resolveram investir nos 
quadrinhos de terror para 
atingir um publico 
adolescente, que curte 
coisas do tipo Freddie 
Krueger”, conta Otacilio 
D’Assungao, mais conhecido 
como Ota, 0 editor das 
revistas. SO que além dos 
jovens, a Colegao 
Assombragao tem atraido 
leitores antigos dos gibis 











A Ediouro 4 
resolveu variar e junto 
as assombragoes as 
palavras cruzadas 


Kripta e Espectro, dois 
classicos do género. A 
revista 6 mensal 
e tem 48 paginas 






















em preto e 
branco. Cada 
numero 
apresenta um 
titulo diferente. 
Até agora a 
galera ja foi 
assombrada 
pelas edigdes 
“Entrevista com 
0 Lobisomem”, 
“Ritual 








O Almanaque 

Assombragao retne 
historias que rolam 

no interior do Brasil E os proximos a 


Macabro", 
“Vampiras” e 
“Cripta Maldita!”. 


sair da tumba 

serao “A Noite dos Zumbis” 
e "0 Homem do Patua”. 
Além disso, em maio foi 
lancado o Almanaque 
Assombragao, uma 
publicagao especial com 80 
paginas de historias que 
rolam no interior do Brasil, 
onde é muito comum se 
ouvir falar de “causos” de 
outros mundos. O time de 
colaboradores da Colecao 
Assombragao também é um 
terror, no bom sentido, 
claro. Sao varias feras do 
quadrinho nacional, que ja 


publicaram trabalhos 
inclusive no exterior. Os 
desenhos ficam por conta 
de Flavio Colin, Shimamoto, 
Ofeliano de Almeida, Allan 
Alex, Mozart Couto, Elmano: 
Silva e Marcelo Gall. Os 
roteiros sdo assinados por 
Ota, Anténio Ribeiro, Patati, 
César Lobo e Edmundo 
Barreiros, entre outros. A 
venda de cada edigao do 
gibi tem girado em torno de 
15 mil exemplares, um 
numero bem legal se 
levarmos em consideragao 
que quase nao houve 
divulgagao do langamento. 
“Esta chegando muita carta 
na redagao, Tem gente de 
todo o Brasil escrevendo 
para elogiar nosso trabalho 
ou até mesmo para contar 
casos verdadeiros”, explica 
Ota. Em breve, sera langada 
uma edigao especial 
somente com depoimentos 
veridicos enviados pelos 
leitores. Se vocé curte 
historias em que vampiros, 
lobisomens, zumbis e outros 
bichos que atormentam a 
vida de indefesas - e 
carnudas - mulheres, dé 
uma geral nas bancas, que 
ainda da para encontrar os 
numeros da Colegéo 
Assombragao, As edigdes 
normais custam R$ 1,50 eo 
almanaque, R$ 2,95. 








Abril Jovem langa mais 
duas revistas do 
rimeiro super-herdi das 

HQs. Em “ Super-Homem, 
Morte e Ressurreigdo” a 
jovidade é o formato de 
ivro. Para os leitores de 
primeira viagem, o livro 
volta no tempo e conta 
todos os lances que 
ntecederam a morte e o 
renascimento do Homem de 
Ago. O texto é adaptagao 
feita a partir dos quadrinhos 
de autoria de Louise 
Simonson, responsavel pelo 
texto das HO do 














Super-Homem desde a sua 
morte. Apesar das 
ilustragdes de Dan Jurgens 
estarem presentes no livro, 
alguns didlogos ficam 
empobrecidos sem a 
presenga dos quadrinhos 
para pontuar a historia. A 
edicao custa R$ 6,30, tem 
228 paginas e foi produzida 


especialmente para 


colecionadores. “Super- 
Homem versus Apocalypse, 
A Revanche" 0 inicio de 
uma mini-série de luxo com 
trés edigdes quinzenais que 
mostram a segunda e 


Clark Kent 


GANHE UMA CANISETA 
STREET FIGHTER 


wos 22,5422 


ee | 





definitiva batalha entre o 
Homem de Ago e seu mais 
forte inimigo, Apocalypse. 
A revista traz, ainda, 
revelagdes sobre a origem 
do poderoso vilao e 
porque ele matou Super- 
Homem. S6 esperamos 
que ele nao seja 
tesponsavel também pela 
queda do cavalo do ator 
Christopher Reeves, que 
encarnou o Super-Homem 
no cinema. A primeira 
edicgao tem 52 paginas, 
capa metalizada e 


custa R$ 4,90. 
=< 
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Este més, a SGP 

mostra em primeira 

mao 0 final de Ristar 

para Mega Drive, 

uma das mais 

longas e 

coloridas sequéncias de 
encerramento para 0 16 bits 
da Sega. Os graficos sao 
muito coloridos e parecem 
uma historia em 
quadrinhos. Para quem nao 
conhece a historia, Ristar é 
uma estrelinha que tem 


como 
missao salvar 
a populacao de todo um 
planeta. Sem problemas! 
Para detonar, este agao de 
plataforma na linha de 
Sonic, bastam algumas 
boas horas na frente da tela. 
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TATICAS MORTAIS: 

* 6 botées de disparo. 

* Turbo Automdtico independente 
para cada botao - enquanto o 
adversario tenta um golpe, vocé 
dispara 8 vezes por segundo. 

° Slow Motion - reduza a 
velocidade de agdo e acabe com os 
inimigos bem devagarzinho. 


ESCOLHA A SUA ARMA: 

* Dynavision e Handyvision - use 
TPC-1, 

© Mega Drive* e Amiga Commodore* 
use TPC-2. 

© Phantom System’, Hi-Top Game*, 
Turbo Game*- use TPC-3 

* Master System* e Atari* - use TPC- 

e Megavision, Mega Drive* e Gene: 
use TPC Superfighter. 












TATICAS MORTAIS: 

* 6 botdes de disparo. 

* Turbo Programavel para cada 

* Auto-Fire programdvel para cada 

* Slow Motion eSuper Slow Motion. 
* Visdo de Raio-X vocé vé tudo 0 que 
ESCOLHA A SUA ARMA: 

© SuperNE; 


* Megavision, Mega Drive* e Genesis* - 


botdo. 


botdo - disparo continuo. 


acontece por dentro. 





S* e Superfamicom* - use 
SNES. 





Aqua Pad 


* marcas registradas de terceiros nao representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM. 





use Aqua Pad Mega. 


ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes. oY NAaACO nM 


E é para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC 
e AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem agua! 


RRO 





The Future Is Now 


} 






PATTON SNEAULA 
\ BSE open MNO 
PUN Vee, 







Uma grande variedade de golpes, 
combinando socos, murtos e diversas 
armas! Grandes confrontos em cenérios 
espelaculates Utilizando um sistema 
revolucionatio em jogos de batalha 


Uma explosao de originalidade! 





ete v3 
WORLD HEROES PERFECT \S . 
OS HEROIS ESTAO DE VOLTA! =I sean” f SUPER SIDEKICKS 3 


SNK / ADK 1995 64 PAISES A SUA 
ESCOLHA, PARTICIPANDO 
EM 6 TORNEIOS. 


©SNK 1995 


E MAIS... 
UM JOGO 
SENSACI 
EM BREV! 


AICOM 


























DOUBLE DRAGON 
UM EXCELENTE E RENOMADO 
TITULO, AGORA NO 
NEO GEO CD. 


(©1995 TECHNOS JAPAN CORP. 
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